Metodologija za zajem podatkov
hidrogradfije in vodnih zemljisc

PODATKOVNI MODEL IN PRAVILA
LA ZAJEM

verzija 3.0.5

Ljubliana, 25. 11. 2023



prazna stran -



Zgodovina sprememb

3.0 1.10. 2019 izdelava dokumenta cel Gl

3.0.1 16. 10. 2019 | lapsus pri objektnem tipu str. 25,26 Gl
SuhiZadrzevalnik

3.0.2 19.12.2019 | lapsusi pri VODE_ID str. 69 Gl

3.0.3 25. 3. 2020 dopolnitve glede pravil za izlive, str. 27, 28, 40,41 | Gl
dodatno pojasnilo za VZ ostalo in
popravki nekaj lapsusov, soline VZ
3.04 31.3.2021 dopolnitve relevantnih Sifrantov z | str. 10-23, 25-27, | Gl, DRSV
vrednostjo 9999 in 0, dodatna 30, 67, 68, 76, 98
pojasnila, ST _POST, popravki
pravopisnih napak

3.0.5 25.11.2023 | metodoloske dopolnitve natemo | posamicni Gl, DRSV
zemeljskih pregrad, vrst in pravil popravki po
rezanja in evidentiranje VZ celem dokumentu




prazna stran -



KAZALO

1 PODATKOVNI MODEL .......oiiiititteciiiiiiiteeeeeeisiseeeessssssssssssssssssssssssssessssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssessnsssssssses 7
1.1  SKUPINE OBJEKTNIH TIPOV ZA ZAJEM ....uutuuuuereeereseseessssesssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssessssssssrerse. 7
1.2 PREGLEDNICA SLOJEV IN ATRIBUTOV ..veetieiiieiittrereeeeeeiiiurreeeeeeseasissseseeesesssisssssssesesssssssssssessesmsssssssssssessssssssessesssnnsnns 9
1.3 OBIEKTNIKATALOG .eveeeieeiiutrereeeeeeeiiiseeeeeseeeaasssseseeeesssssssessesssemssssssssssssemmssssssssessesmsssssssssssesmssssssssseessmnssssesseessn 16

2 PRAVILA ZA ZAJEM ....auiiiiiiiteenceeeeietteensseeeeesssesssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssssnsssssssses 32
2.1  PRAVILA ZA ZAJEM IN TOPOLOSKI ODNOSI ...oeeiiiiiurtirieeeieiiituerreeseeesissseeesseesssssssssessessssssssessessssssssssessessssssssssssees 32
2.2 PRAVILA ZA ATRIBUTIRANIE ..uuiiiiiiiiiiieieeeieieieiesesesesesssesesesese e s sssssssssssnssssssnssnsssnsssssssssssnssssssssnsnnnnnnnn 65
2.3 OPOMBE ZA TEREN ...uiiiiiiiieiiieiiiiieieieseiesesesesesesesesssssesssasassssses s sssassssssssssssssssssssssssssssssssnsssssssssssssssssssnsssssssnnsnnnnnnn 70

3 LITERATURA ... tttttteciiiititeeeeeeeisseeesssssssssssestssssssssssssssesssssssssssssessnssssssssssesssssssssssssssssssssssssssessnnsssssssessannn 71

4 PRILOGE ... eeeeecciiiitieeteeceesreteeseesessesessssssssssssssssesssssssssssssssssssssssssessesssssssssssssssssssssssssssesssssssssssssessnnsassssses 72
4.1 PRILOGA 1: NAVODILA ZA DODELJEVANJA VODE ID IN GEOG_IME V OKVIRU MASOVNEGA ZAJEMA............. 72
4.2 PRILOGA 2: SEZNAM HABITATNIH TIPOV, KI SE JIH LAHKO INTERPRETIRA KOT VODE IN MOKROTNE POVRSINE...89
4.3 PRILOGA 3: KONTROLE........ceitttttterteeeteeiitrereeeeeeasitsereeeseeasitssseeseesssasssssssssessssssssssssesssemssssessessssmsssssesseessensssssssees 93
4.4 PRILOGA 4: STRUKTURA TABELE POSTOPKOV (ST POST)..ciiiiiiiiiiiiiiiieriee ettt 99



prazna stran -



1 PODATKOVNI MODEL

1.1

SKUPINE OBJEKTNIH TIPOV ZA ZAJEM

Zajemajo se naslednji objektni tipi z geometrijo, kot je navedeno v preglednici:

Hidrografija

Vodno zemljisce

TekocaVoda StojecaVoda GrajeniObjekti OstaliObjekti |VodnoZemljisce
Vodotok (I, p) Jezero, bajer (p) |Prehod — Akvadukt (I, p) [Slap (t, 1) Vodno zemljisce
tekoce vode (p)

Razbremenilni Mrtvica (p) Prehod — Most (I, p) lzvir (t) Vodno zemljiSce
kanal (I, p) nasipa (p)
Obcestni jarek (I) | Presihajoce Prehod — Prepust (I, p) Ponor (t) Vodno zemljisce

jezero (p) stojece vode (p)
Melioracijski jarek |Objekt Prehod - Sifon (I, p) Brzice (p) Vodno zemljiSce
(1, p) (zbiralnik) za morja (p)

posebno rabo

vode (p)
Padavinski jarek (I, [ Padavinski Prehod - Prekritje Mokrotna Vodno zemljiSce —
p) zbiralnik (p) (I, p) Povrsina (p) ostalo (p)
Objekt (kanal) za | Zbiralnik Prehod - Pregrada Morje (p) Pas vodnega
posebno rabo prometne (I, p) zemljisca (p)
vode (I, p) infrastrukture

(p)

Akumulacijsko
jezero (I, p)

Zaliti izkop (p)

Jez (t, 1, p)

Prodisce (p)

Vodno zemljisce —
manj zanesljiv

potek (p)

Soline (p) Zapornica (t, |, p)
Industrijski Stopnja (t, )
bazen (p)
Rekreacijski Hidroelektrarna (t)
bazen (p)

Obalna Konstrukcija (p)

Brod (I, p)

Nasip (1)

Suhi zadrzevalnik (p)

Zemeljska pregrada (I, p)




“. T

HydroObject

Slika 1: Objektni tipi hidrografije in vodnih zemljiS¢ in njihovo mesto v strukturi hidrografije po INSPIRE



1.2

PREGLEDNICA SLOJEV IN ATRIBUTOV

Hidrografija Vodno zemljiSce
1 Tockovni 2 Linijski PV 3 Linijski 4 Ploskovni PV 5 Ploskovni 6 VZ
Slap Vodotok Slap Vodotok Jez Vodno zemljisce
tekoce vode
lzvir Razbremenilni Zapornica Razbremenilni kanal Obalna Vodno zemljisce
kanal Konstrukcija nasipa
Ponor Obcestni jarek Nasip Melioracijski jarek Zapornica Vodno zemljisce
stojece vode
Hidroelektrarna | Melioracijski Jez Padavinski jarek Brod Vodno zemljisce
jarek morja
Jez Padavinski Stopnja Objekt (kanal) za Brzice Vodno zemljisce
jarek posebno rabo vode — ostalo
Zapornica Objekt (kanal) Zemeljska Akumulacijsko jezero Mokrotna Pas vodnega
za posebno pregrada Povrsina zemljisca
rabo vode
Stopnja Akumulacijsko Prehod — Akvadukt Morje Vodno zemljisce
jezero — manj zanesljiv
potek
Prehod - Prehod — Prodisce
Akvadukt Most
Prehod - Prehod - Prepust Suhi
Most ZadrzZevalnik
Prehod - Prehod - Zemeljska
Prepust Sifon pregrada
Prehod - Prehod - Prekritje
Sifon
Prehod - Prehod —
Prekritje Pregrada
Prehod — Jezero, bajer
Pregrada

Mrtvica

Presihajoce jezero

Objekt (zbiralnik) za
posebno rabo vode

Padavinski zbiralnik

Zbiralnik prometne
infrastrukture

Zaliti izkop

Soline

Industrijski bazen

Rekreacijski bazen




Objektno podrocje

Sloj

Atributi in sifranti

2 Linijski PV

VRSTA

1 Tekoc¢aVoda

2 Prehod

3 Akumulacijskolezero

4 Stoje¢aVodaPovezava
0S

1 dejanska

2 navidezna
VODNI_TOK

1 glavni vodni tok

2 stranski vodni tok
VODE_ID
HMZ_ID
GEOG_IME
ID_IMENA
IZVOR

1 naravno

2 umetno
STALNOST

1 suh

2 kratkotrajen

3 obcasen

4 stalen
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e STANIJE
1 neuporabljen
2 funkcionalen
3 projektiran
4 v gradniji
9999 se ne doloca
e POTEK_ZNAN
1da
2 ne
o TIP_TV
1 vodotok
2 razbremenilni kanal
3 padavinski jarek
4 obcestni jarek
5 melioracijski jarek
6 objekt (kanal) za posebno rabo vode
e TIP_PREH
1 akvadukt
2 most
3 prepust
4 sifon
5 prekritje
6 pregrada
9999 se ne doloca
e SIRINA
ldolm
21do2m
32do5m
45do10m
510do 20 m
620do 50 m
750do 100 m
8 nad 100 m
9999 se ne doloca
e VIR
1 LSS/CAS
2 LSA/TTN
3 CAS/TTN
4 terenski pregled
5 drugi viri
6 postopek
e DVIR
e PAS VZ
e PREOBLIK
0 ni podatka
1 nepreoblikovano
2 preoblikovano
9999 se ne doloca
e ST POST
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4 Ploskovni PV

VRSTA
1 Teko¢aVoda
2 Prehod
3 Akumulacijskolezero
4 StojecaVoda
VODE_ID
HMZ_ID
GEOG_IME
ID_IMENA
TIP_SV
1 jezero, bajer
2 mrtvica
3 presihajoce jezero
4 objekt (zbiralnik) za posebno rabo vode
5 padavinski zbiralnik
6 zbiralnik prometne infrastrukture
7 zaliti izkop
8 soline
9 industrijski bazen
10 rekreacijski bazen
9999 se ne doloca
o TIP_TV
1 vodotok
2 razbremenilni kanal
3 padavinski jarek
4 obcestni jarek
5 melioracijski jarek
6 objekt (kanal) za posebno rabo vode
9999 se ne doloca
e TIP_PREH
1 akvadukt
2 most
3 prepust
4 sifon
5 prekritje
6 pregrada
9999 se ne doloca
e [ZVOR
1 naravno
2 umetno
e STALNOST
1 suh
2 kratkotrajen
3 obcasen
4 stalen
e STANIJE
1 neuporabljen
2 funkcionalen
3 projektiran
4 v gradnji
9999 se ne doloca
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e POTEK ZNAN
1da
2 ne
9999 se ne doloca
e SIRINA
ldolm
21do2m
32do5m
45do10m
510do 20 m
6 20 do 50 m
7 50 do 100 m
8 nad 100 m
9999 se ne doloca
e NADM_V
e VIR
1 LSS/CAS
2 LSS/TTN
3 CAS/TTN
4 terenski pregled
5 drugi viri
6 postopek
e DVIR
e PREOBLIK
0 ni podatka
1 nepreoblikovano
2 preoblikovano
9999 se ne doloca
e ST POST

5 Ploskovni

VRSTA
1 GrajeniObjekti
2 OstaliObjekti
VODE_ID
HMZ_ID
GEOG_IME
ID_IMENA
TIP_GRAJ
1lJez
2 ObalnaKonstrukcija
3 Zapornica
4 Brod
5 SuhiZadrzevalnik
6 ZemeljskaPregrada
9999 se ne doloca
e TIP_OST
1 Brzice
2 MokrotnaPovrsina
3 Morje
4 Prodisce
9999 se ne doloca
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e STANJE

1 neuporabljen

2 funkcionalen

3 projektiran

4 v gradnji
9999 se ne doloca
e VIR

1 LSS/CAS

2 LSS/TTN

3 CAS/TTN

4 terenski pregled

5 drugi viri

6 postopek

e DVIR

e ST POST
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1.3  OBIJEKTNI KATALOG

(1) Tockovni - tockovni objektni tipi

vode.

Definicije prostorskih objektnih tipov!
Slap: Z visine naravno padajoci del tekoce vode.
lzvir: Mesto, na katerem voda naravno priteka iz kamnine ali zemljine na povrsje ali v telo povrsinske

Ponor: Naravni vtok vode na meji med podzemnimi in povrSinskimi vodami.
Hidroelektrarna: Objekt, ki omogoca proizvodnjo elektri¢ne energije iz premikajoce se vode.

Jez: Objekt, postavljen prec¢no na tekoco vodo, grajen pretezno iz betona, ki se uporablja za zajezitev
vode ali nadzor njenega pretoka).
Stopnja: Precni objekt na tekodi vodi (prag, kaskada), ¢ez katerega se voda preliva. Namenjen je
preprecevanju erozije, upocasnitvi vodnega toka in zadrzevanju plavin.
Zapornica: Objekt, opremljen z zapornico za reguliranje pretoka vode.

Topoloska oblika: Tocka

(GEOG_IME)

0000 v viru ni doloéen
8888 ni mogoce dolociti

Atributi Tip Zaloga vrednosti Opomba k atributu
objektni tip Sifrant 1 Slap
(VRSTA) 2 lzvir
3 Ponor
4 Hidroelektrarna
5 lJez
6 Stopnja
7 Zapornica
geografsko ime string X zemljepisno ime

identifikator geografskega
imena v REZI

long integer

o identifikator imena
-0 identifikator imena niv REZI

(ID_IMENA) 0 nimaimena
visSina double 000,0 Samo Slap, Stopnja.
(VIS) 9999 se ne doloca Ostali 9999.
stanje sifrant 1 neuporabljen Samo Hidroelektrarna,
(STANIJE) 2 funkcionalen Jez, Stopnja,
3 projektiran Zapornica.
4 v gradnji Ostali 9999.
9999 se ne doloca
vir Sifrant 1 LSS/CAS
(VIR) 2 LSS/TTN
3 CAS/TTN
4 terenski pregled
5 drugi viri
6 postopek
datum vira long integer | 00000000
(DVIR)
Stevilka postopka long integer | x identifikator postopka
(ST_POST)
Sifranti
VIS

Visina slapu je razdalja, merjena od najnizje tocke vznoZzja slapu na zemlji ali vodni gladini (dolvodna
stran), do najvisje tocke vrha slapu. Enako velja tudi za viSino stopnje.

1 Viri za definicije vseh objektnih tipov:

Prevod iz INSPIRE; Geodetski institut, povzeto po razli¢nih virih; DRSV - Projektna skupina za dopolnitev metodologije zajema hidrografije in dolocitve
meje vodnih zemljis¢; ARSO; Mikos, M. et. al., 2002; GURS, 2007; Zakon o vodah; 1zZVRS; Zakon o cestah, ¢len 2 (35); Smernice za klasificiranje in

razvrs¢anje objektov (MOP, razli¢ica 0.9),
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(2) Linijski PV - linijski objektni tipi povrsinskih voda

Definicije prostorskih objektnih tipov

TekocaVoda: Naravna ali umetna tekoc¢a voda, ki ima stalen ali obéasen pretok.

Prehod: Umetni objekt, ki omogoca tok vode nad ali pod (most, prepust, prekritje, pregrada) oviro.
Akumulacijskolezero: Odsek vodotoka, kjer je zaradi umetne zajezitve tekoce vode vodni tok
upocasnjen, a je ocenjeni ¢as zadrZevanja vode v akumulaciji manj kot 7 dni (kriterij pretoc¢nosti).
StojecaVodaPovezava: Povezava tekocih voda skozi stojeco vodo.

Topoloska oblika: Linija

Atributi Tip Zaloga vrednosti Opomba k atributu
objektni tip 1 Tekoc¢aVoda
(VRSTA) sifrant 2 Prehod
3 Akumulacijskolezero
4 Stoje¢aVodaPovezava
os sifrant 1 dejanska
(0S) 2 navidezna
vodni tok sifrant 1 glavni vodni tok
(VODNI_TOK) 2 stranski vodni tok
identifikator povrsinskih | string X VODE identifikator 9999 samo za obcestni
recnih tokov 0000 v viru ni dolocen jarek in melioracijski
(VODE_ID) x-888 ni mogoce doloditi jarek.
9999 se ne doloca
HMZ identifikator string X HMZ identifikator
povrsinskih re¢nih tokov 0000 v viru ni dolocen
(HMZ_ID) 8888 ni mogoce doloditi
geografsko ime string X zemljepisno ime
(GEOG_IME) 0000 v viru ni dolocen
8888 ni mogoce dolociti
identifikator long o identifikator imena
geografskega imena v integer -0 identifikator imena niv REZI
REZ| 0 nimaimena
(ID_IMENA)
izvor sifrant 1 naravno
(1ZVOR) 2 umetno
stalnost sifrant 1 suh dopustna samo Sifra (3)
(STALNOST) 2 kratkotrajen in (4)
3 obcasen
4 stalen
stanje Sifrant 1 neuporabljen Samo ce
(STANIJE) 2 funkcionalen IZVOR = 2 (umetno).
3 projektiran
4 v gradnji
9999 se ne doloca
potek tekoce vode znan | Sifrant 1 da
(POTEK_ZNAN) 2 ne
lokalni tip tekocih voda | Sifrant 1 vodotok
(TIP_TV) 2 razbremenilni kanal
3 padavinski jarek
4 obcestni jarek
5 melioracijski jarek
6 objekt (kanal) za posebno

rabo vode
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tip prehoda Sifrant 1 akvadukt Samo Prehod.
(TIP_PREH) 2 most Ostali 9999.
3 prepust
4 sifon
5 prekritje
6 pregrada
9999 se ne doloca
Sirina tekoce vode sifrant 1 dolm 9999 samo
(SIRINA) 2 1do2m Stoje¢aVodaPovezava.
3 2do5m
4 5dol0m
5 10do20m
6 20do50m
7 50do100m
8 nad100m
9999 se ne doloca
vir Sifrant 1 LSS/CAS
(VIR) 2 LSS/TTN
3 CAS/TTN
4 terenski pregled
5 drugi viri
6 postopek
datum vira long 00000000
(DVIR) integer
Sirina pasu vodnega long 00 ocenjena vrednost Samo za:
zemljisca integer 8888 dolocen fotogrametricno/s | e TekocaVoda, SIRINA 1
(PAS_VZ) terensko meritvijo, ¢eprav in2
SIRINA<2 e Prehod
9999 se ne doloca e StojetaVodaPovezava,
na obmocju SV, kateri
ne pripada VZ
preoblikovanost Sifrant 0 nipodatka
(PREOBLIK) 1 nepreoblikovan
2 preoblikovan
9999 se ne doloca
identifikator postopka long x identifikator postopka
(ST_POST) integer
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Sifranti

oS
Sifra  Pomen Opis
1 dejanska Sredis¢na linija dejanske tekoce vode.

2 navidezna | Navidezna povezava v mrezi, ki ne predstavlja dejanske povezave v naravi in
sluZi za zagotavljanje konsistentno povezane hidrografske mreze.

VODNI _TOK
glavm vodni tok Vodni tok v strugi vodotoka, po katerem tece glavnina vode ob
normalnem vodostaju.

2 stranski vodni tok | Vodni tok v strugi vodotoka, po katerem te¢e manjsi del vode ob
normalnem vodostaju.

PREOBLIK
Sifra Pomen Opis
0 ni podatka Preoblikovanost struge tekoce vode Se ni bila doloc¢ena.
1 nepreoblikovan | Struga tekoce vode je nepreoblikovana.
2 preoblikovan Struga tekoce vode je preoblikovana.
9999 | se ne doloca Preoblikovanost se ne doloca.




TIP_TV
Sifra

Pomen

vodotok

Opis

Vodotoki so tekoce vode (hudourniki, potoki in reke), ne
glede na to, ali imajo stalen ali obcasen pretok.

V to kategorijo uvrs¢amo tudi:

e vodotoke, ki so nastali zaradi prestavitve naravnega
vodotoka, njegove zajezitve ali ureditve.

e umetno ustvarjene kanale, ki so namenjeni splosni
rabi vode, in so se na njih razvili sonaravni ekosistemi
ali so pomemben prejemnik zalednih voda idr. po
kriterijih Modela za dolocitev GJVD (DRSV, 2017).

Vodno

zemljisce

DA

razbremenilni
kanal

Kanali, zgrajeni za prevajanje preseznih poplavnih voda
(vecjih od kolicin, ki jih struga vodotoka Se lahko varno
prevaja).

V to kategorijo spadajo tudi:
o drugi umetni objekti tekocih voda, nastali s posegom
v prostor, ki imajo funkcijo urejanja voda, npr. kanali,
ki imajo status vodne infrastrukture.

V to kategorijo ne sodijo:
e kanali, ki imajo izklju¢no funkcijo objektov za posebne
rabe vode (glej TIP_TV = 6).

DA

padavinski
jarek

V zemljini ali kamnini skopan kanal, namenjen prevajanju
vode za namen odvajanja vode s pozidanih, utrjenih in
drugih antropogeno bistveno preoblikovanih povrsin
(melioracijski odvodnik, ki ni namenjen kmetijski
proizvodniji).

V to kategorijo uvrs¢amo tudi:
o kanale z izpusti iz objektov industrijskih in
rekreacijskih bazenov ter padavinskih zbiralnikov,
razen tistih, ki sodijo v kategorijo obcestnih jarkov.

NE

obcestni jarek

V zemljini ali kamnini skopan kanal, namenjen prevajanju
vode za odvajanje s prometne infrastrukture.

V to kategorijo uvrs¢amo tudi:
e kanale z izpusti iz zbiralnikov, ki so namenjeni
odvodnjavanju prometne infrastrukture (TIP_SV = 6).

NE

melioracijski
jarek

V zemljini skopan kanal, namenjen prevajanju vode za
namen spreminjanja zemeljskega (kmetijskega) povrsja z
osusevanjem ali namakanjem za kmetijske namene.

NE

objekt (kanal)
za posebno
rabo vode

Objekt, namenjen posebni rabi vodnega ali morskega
dobra, kot so odvodni in dovodni kanal, cevovodi, rake,
ribogojnice, elektrarne, polnilnice ipd.

Kot merilo za dolocitev uvrstitve objekta v to kategorijo se
uposteva tudi rezultate modela za dolo¢anje GVID.

V to kategorijo spadajo tudi:
e izpusti iz objektov (zbiralnikov) za posebno rabo vode
stojecih voda.

NE

9999

se ne doloca

Objekt je stojeca voda.

glej Sifrant
TIP_SV

20



Osnovna struga vodotoka je obmocje dna struge, obmocje dela breZine ter obmocgje sipin,
otokov in prodis¢, ki jih obéasno oblikuje vodni tok.

PRILOGA: Shematski prikaz prefnega prereza vodotoka z doloditvijo meje vodnega zemljiséa
Meja VZ 4 Meja VZ
j‘ VODNO ZEMLJISCE __j
(strugotvorni procesi)
L Osnovna struga = o
—F ' dno struge + del brezine + sipine/pradisca | y

i 1 I

- _» -

—— >
Okolisko BreZina siruge Okoligko
zemljisée o zemipsce
{npr.breg, | ! !'1 (npr. breg,
poplavna ! | Geomorfoloska sprememba = /' poplavna

. - (] 2
TRRTER) .' *:‘\“‘— prehod zemljisca v naklonu v - ravnica)
¢ ravninsko zemljisce i
; : ] !

Slika 2: Vir: Pravilnik o podrobnejsem nacinu dolo¢anja meje vodnega zemljis¢a tekocih voda, Ur. I. RS, st.
129/2006

TIP_PREH
Sifra Pomen Opis
1 akvadukt Cevovod ali umeten kanal, ki sluZi za transport vode iz oddaljenega vira.

Voda tece pod vplivom gravitacije. Namen prenosa vode je za pitje,
kmetijstvo ali/in industrijo. Voda se nahaja nad povrsjem.

2 most Objekt, ki povezuje dve lokaciji in omogoca prehod transportne poti ¢ez
oviro (npr. vodo, cesto, jarek ...). S tem atributom se oznaci odsek tekoce
vode ali stojece vode pod mostom, viaduktom ali pohodnim cevovodom,
cez katere vodi tudi pot. Voda se nahaja na povrsju.

3 prepust Zaprt kanal za prehod tekoce vode pod oviro (cesta, Zeleznica, nasip ...).
Voda se nahaja pod povrsjem.

4 sifon Cev, ki se uporablja za prenos tekocine is enega nivoja na drugi nivo.
Tekocina tece zaradi razlike v tlaku. Voda se nahaja pod povrsjem.

5 prekritje Daljsi zaprt kanal za prehod tekoce vode pod naseljem ali obdelovalnimi
povrsinami. Voda se nahaja pod povrsjem.

6 pregrada Odsek tekoce ali stojece vode pod jezom ali zemeljsko pregrado.

Voda se nahaja pod povrsjem.
9999 | se ne dolo¢a | Tekoca voda niv prehodu. Voda se nahaja na povrsju.

POTEK_ZNAN

Potek tekoce vode je neznan, kadar ne moremo opredeliti tocne geometrije (poloZaja) prostorskega
objekta.

Potek je potencialno neznan v naslednjih situacijah

(i) za tekoco vodo, ki tec¢e pod zemljo,

(ii) za dejansko mrezno povezavo, ki lezi pod zemljo (v cevi) (iii),

(iii) prehodno obmocje med Siroko reko in manjsim pritokom,

(iv) za tekoco vodo, ki na tistem mestu tece samo ob viSjem vodostaju (npr. Rinza).

Atribut ne oznacuje natancnosti/toénosti zajema geometrije [D2.8.1.8, Rq. 9].
Atributa se ne sme uporabljati za oznako spremembe geometrije v ¢asu, Ce je ta sprememba
geometrije znana [D2.8.1.8, Rq. 33].
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(3) Linijski — ostali linijski objektni tipi

Definicije prostorskih objektnih tipov
Slap: Z visine naravno padajoci del tekoce vode.
Zapornica: Objekt (lahko jez, pregrada, ...), opremljen z zapornico za reguliranje pretoka vode.
Nasip: Umetni vododrzni objekt, zgrajen iz zemljine (ali drugega materiala), da zadrZzuje teko¢o vodo
znotraj doloCenega obmocdja vzdolz struge ali preprecuje poplavljanje zaradi valov ali plime.

Jez: Objekt, postavljen prec¢no na tekoco vodo, grajen pretezno iz betona, ki se uporablja za zajezitev
vode ali nadzor njenega pretoka.
Stopnja: Precni objekt na tekodi vodi (prag, kaskada), cez katerega se voda preliva. Namenjen je
preprecevanju erozije, upocasnitvi vodnega toka in zadrzevanju plavin.

ZemeljskaPregrada: Objekt, postavljen precno na teko€o vodo, grajen pretezno iz naravnih materialov

(zemljina, kamnina), ki se uporablja za zajezitev vode ali nadzor njenega pretoka. Za zemeljske
pregrade je znacilno relativno veliko telo in temeljna ploskev pregrade.

Topoloska oblika: Linija

Atributi Tip Zaloga vrednosti Opomba k atributu
objektni tip Sifrant 1 Slap
(VRSTA) 2 Zapornica
3  Nasip
4 Jez
5 Stopnja
6 ZemeljskaPregrada
geografsko ime string X zemljepisno ime

(GEOG_IME)

0000 v viru ni dolo¢en
8888 ni mogoce dolociti

identifikator geografskega
imena v REZI

long integer

o identifikator imena

-0 identifikator imena niv REZI

(ID_IMENA) 0 nimaimena
visina double 000,0 Samo Slap, Stopnja.
(VIS) 9999 se ne doloca Ostali 9999.
stanje Sifrant 1 neuporabljen Samo Zapornica,
(STANIJE) 2 funkcionalen Nasip, Jez, Stopnja.
3 projektiran Ostali 9999.
4 v gradnji
9999 se ne doloca
vir sifrant 1 LSS/CAS
(VIR) 2 LSS/TTN
3 CAS/TTN
4 terenski pregled
5 drugi viri
6 postopek
datum vira long integer | 00000000
(DVIR)
Stevilka postopka long integer | x identifikator postopka
(ST_POST)
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(4 ) Ploskovni PV - ploskovni objektni tipi povrsinskih voda

Definicije prostorskih objektnih tipov

TekocaVoda: Naravna ali umetna teko¢a voda, ki ima stalen ali obéasen pretok.

Prehod: Umetni objekt, ki omogoca tok vode nad ali pod oviro.

Akumulacijskolezero: Odsek vodotoka, kjer je zaradi umetne zajezitve tekoce vode vodni tok
upocasnjen, a je ocenjeni ¢as zadrZevanja vode v akumulaciji je manj kot 7 dni (kriterij pretoc¢nosti).
Na pretocnost vpliva tudi morfologija — oblika/obseg obmocja razlivanja vode, zato se kriteriji
dopolnjujejo.

StojecaVoda: Naravni ali umetni vodni zbiralnik, ki lahko ima stalen ali obc¢asen pritok ali odtok
tekocih ali podzemnih voda.

Topoloska oblika: Ploskev

Atributi Tip Zaloga vrednosti Opomba k atributu
objektni tip sifrant 1 Tekoc¢aVoda
(VRSTA) 2 Prehod
3 Akumulacijskolezero
4 StojecaVoda
identifikator povrsinskih string X VODE identifikator 9999 samo za
recnih tokov 0000 v viru ni dolocen obcestni jarek in
(VODE_ID) x-888 ni mogoce dolociti melioracijski jarek
9999 se ne doloca ter StojecaVoda.
HMZ identifikator string X HMZ identifikator
povrsinskih rec¢nih tokov 0000 v viru ni dolocen
(HMZ_ID) 8888  ni mogoce dolociti
geografsko ime string X zemljepisno ime
(GEOG_IME) 0000 v viru ni dolocen

8888 ni mogoce doloditi

o identifikator imena
-0 identifikator imena niv REZI
nima imena

identifikator geografskega
imena v REZI
(ID_IMENA)

long integer

lokalni tip stojecih voda Sifrant

(TIP_SV)

jezero, bajer

mrtvica

presihajoce jezero

objekt (zbiralnik) za posebno

rabo vode

padavinski zbiralnik

6 zbiralnik prometne
infrastrukture

7 zaliti izkop

8 soline

9 industrijski bazen

10 rekreacijski bazen

9999 se ne doloca

Samo StojecaVoda,
Prehod.
Ostali 9999.

H W NN RO

(]

lokalni tip tekocih voda
(TIP_TV)

sifrant

vodotok
razbremenilni kanal
padavinski jarek
obcestni jarek
melioracijski jarek

Uk, WN B

rabo vode
9999 se ne doloca

objekt (kanal) za posebno

Samo TekocaVoda,
Prehod,

Akumulacijskolezero.

Ostali 9999.
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tip prehoda Sifrant 1 akvadukt Samo Prehod.
(TIP_PREH) 2 most Ostali 9999.
3 prepust
4 sifon
5 prekritje
6 pregrada
9999 se ne doloca
izvor sifrant 1 naravno
(1ZVOR) 2 umetno
stalnost sifrant 1 suh dopustna samo Sifra
(STALNOST) 2 kratkotrajen (3)in (4)
3 obcasen
4 stalen
stanje sifrant 1 neuporabljen Samo ce
(STANIJE) 2 funkcionalen IZVOR = 2 (umetno).
3 projektiran
4 v gradnji
potek tekoce vode znan sifrant 1 da
(POTEK_ZNAN) 2 ne
9999 se ne doloca
Sirina tekoce vode Sifrant 1 dolm 9999 samo
(SIRINA) 2 1do2m StojecaVoda.
3 do5m
4 dol0m
5 do20m
6 20do50m
7 50do 100 m
8 nad 100 m
9999 se ne doloca
nadmorska visina double 000,0 Samo StojecaVoda.
(NADM_V) 9999 se ne doloca Ostali 9999.
vir sifrant 1 LSS/CAS
(VIR) 2 LSS/TTN
3 CAS/TTN
4 terenski pregled
5 drugi viri
6 postopek
datum vira long integer | 00000000
(DVIR)
Preoblikovanost sifrant 0 nipodatka
(PREOBLIK) 1 nepreoblikovan

2 preoblikovan
9999 se ne doloca

Stevilka postopka
(ST_POST)

long integer

x identifikator postopka
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Sifranti

NADM_V

Nadmorska viSina gladine stojece vode.

TIP_SV
Sifra Pomen

Vodno

1 | jezero, bajer

Naravna jezera, ribniki, mlake in drugi naravni vodni
zbiralniki, ki imajo stalen ali ob¢asen pritok ali odtok
tekocih ali podzemnih voda.

V to kategorijo uvrs¢amo tudi:

e vodne zbiralnike, ki so nastali z zajezitvijo
tekocih voda, njihovo ureditvijo ali zaradi
drugega posega v prostor. Oblikovali so se
posebni vodni in obvodni ekosistemi.
Omogocena je splosna raba voda.

V to kategorijo ne sodijo:
e umetni objekti ali naprave, ki so namenjeni
izvajanju posebne rabe voda (TIP_SV = 4).
e pretocne akumulacije in jezera (tekode vode
(VRSTA = 3 akumulacijsko jezero in TIP_TV =1
vodotok).

zemljisce
DA

2 | mrtvica

Vodna povrsina, ki je bila nekoc¢ del tekoce vode in je
danes povsem locena od tekoce vode, ker si je voda
naredila drugo (krajso) strugo. Oblikovali so se
posebni vodni in obvodni ekosistemi.

DA

3 | presihajoce jezero

Stojeca celinska voda, kjer je zaradi posebnih
hidrografskih pogojev na kraSkem obmocju voda
prisotna periodi¢no v delu leta, del leta pa je dno
lahko suho. Oblikovali so se posebni vodni in
obvodni ekosistemi.

DA

4 | objekt (zbiralnik)
za posebno rabo
vode

Zadrzevalniki in podobni objekti za akumulacijo
vode, ki so nastali s posegom v prostor (gradbeni
inZenirski objekt ali gradbeni poseg), in niso
namenjeni urejanju voda ali splodni rabi vode.

V to kategorijo uvrs¢amo tudi:
¢ vodne zbiralnike, ki so namenjeni (izklju¢no) za
vodooskrbo, zasneZevanje, energetsko izrabo,
namakanje, akvakulturo (komercialni ribniki,
ribogojnice) ipd.

V to kategorijo ne sodijo:
e objekti za zbiranje odpadnih voda ali drugih
tekocin (TIP_SV = 9 (industrijski bazen)),
e objekti nastali s posegom v prostor, ki so
namenjeni splosni rabi vode ali urejanju voda
(TIP_SV =1 (jezero, bajer)).

NE

25



padavinski
zbiralnik

Umetno izkopan zbiralnik, ki je namenjen izklju¢no
zbiranju padavinske vode, odvedene s
pozidanih/utrjenih, kmetijskih in drugih povrsin.

V to kategorijo ne sodijo:

e (urejena) jezera, bajerji in mlake, ali objekti za
posebno rabo vode, ki opravljajo tudi funkcijo
padavinskega zbiralnika. (TIP_SV =1 (jezero,
bajer) in TIP_SV = 4 (objekt za posebno rabo
vode)).

NE

zbiralnik prometne
infrastrukture

Zbiralnik za nadzor odvodnje padavinske vode s
prometnih povrsin.

NE

zaliti izkop

Umetni izkopi ali odkopi, zaliti z vodo po opustitvi
izkopavanj zaradi pridobivanja mineralnih surovin ali
drugih gradbenih posegov. Praviloma se napajajo s
padavinsko ali podzemno vodo in niso povezani s
tekocimi vodami. VkljuCuje zalite gramoznice,
glinokope, opuscene gradbene jame ipd.

Opomba:

Nekateri zaliti izkopi se lahko, ne glede na nastanek,
zaradi svoje funkcije (posebna/splosna raba vode,
urejanje voda) ali hidroloskih, geomorfoloskih in
bioloskih znacilnosti, uvrscajo v druge kategorije.

NE

soline

Urejeno obmocje plitve morske vode za pridobivanje
morske soli.

DA

industrijski bazen

Objekti za zbiranje odpadnih voda (Cistilne naprave)
in drugi odprti objekti za zbiranje tekocin, ki so del
industrijskih ali skladis¢nih stavb.

V to kategorijo ne sodijo:
e umetni objekti ali naprave, ki so namenjeni
izvajanju posebne rabe voda (TIP_SV = 4 (objekt
za posebno rabo vode)).

NE

10

rekreacijski bazen

Objekti z vodo namenjeni Sportu, rekreaciji in
prostemu casu, kot so bazenska kopalis¢a na
prostem, bazeni za kopanje.

NE

9999

se ne doloca

Objekt je tekoca voda.

Glej sifrant
TIP_TV
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(5 ) Ploskovni — ostali ploskovni objektni tipi

Definicije prostorskih objektnih tipov
GrajeniObjekti: Grajeni objekti, povezani z vodami.
OstaliObjekti: Ostali naravni objekti, povezani z vodami.

Topoloska oblika: Ploskev

Atributi Tip Zaloga vrednosti Opomba k atributu
objektni tip Sifrant 1 GrajeniObjekti
(VRSTA) 2 OstaliObjekti
identifikator povrsinskih string X VODE identifikator
recnih tokov 9999 v viru ni dolocen
(VODE_ID)

x-888 ni mogoce dolociti

9999 se ne doloca
HMZ identifikator string X HMZ identifikator
povrsinskih re¢nih tokov 9999 v viru ni dolocen
(HMZ_ID)

8888 ni mogoce dolociti
geografsko ime string X zemljepisno ime

(GEOG_IME)

9999 v viru ni dolocen

8888 ni mogoce dolociti

identifikator geografskega
imena v REZI

long integer

o identifikator imena
-0 identifikator imena niv REZI

(ID_IMENA) 0 nimaimena
tip grajenih objektov Sifrant 1 Jez Samo GrajeniObjekti.
(TIP_GRAJ) 2 ObalnaKonstrukcija Ostali 9999.
3 Zapornica
4 Brod
5 SuhiZadrzevalnik
6 ZemeljskaPregrada
9999 se ne doloca
tip ostalih objektov Sifrant 1 Brzice Samo OstaliObjekti.
(TIP_OST) 2 MokrotnaPovrsina Ostali 9999.
3 Morje
4 Prodisce
9999 se ne doloca
stanje Sifrant 1 neuporabljen Samo ce
(STANIJE) 2 funkcionalen IZVOR = 2 (umetno).
3 projektiran
4 v gradnji
9999 se ne doloca
vir Sifrant 1 LSS/CAS
(VIR) 2 LSS/TTN
3 CAS/TTN
4 terenski pregled
5 drugi viri
6 postopek
datum vira long integer 00000000
(DVIR)
Stevilka postopka long integer x identifikator postopka
(ST_POST)
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Sifranti

TIP_GRAIJ
Sifra ' Pomen ' Opis |

1 Jez Stalna ovira, postavljena prec¢no na tekoco vodo, grajena pretezino
iz betona, ki se uporablja za zajezitev vode ali nadzor njenega
pretoka.

2 ObalnaKonstrukcija Grajena struktura, ki ne spreminja polozaja na meji s vodno
povrsino. PRIMER: pomol, valobran.

3 Zapornica Objekt, opremljen z zapornico za reguliranje pretoka vode.

4 Brod Plitvi del tekoce vode, ki se uporablja kot prehod.

5 SuhiZadrzevalnik Obcasna vodna akumulacija, zajezitev glavne struge znamenom
zadrZevanja visokovodnega vala vodotoka za izboljSanje poplavne
varnosti, kjer celinska voda ni stalno prisotna.

6 ZemeljskaPregrada Objekt, postavljen pre¢no na tekoco vodo, grajen pretezno iz
naravnih materialov (zemljina, kamnina), ki se uporablja za
zajezitev vode ali nadzor njenega pretoka. Za zemeljske pregrade
je znacilno relativno veliko telo in temeljna ploskev pregrade.

9999 se ne doloca Objekt sodi med ostale naravne objekte, povezane z vodami.
TIP_OST
Pomen Vodno
zemljisce
1| Brzice Odsek tekoce vode s pospesenim tokom in DA
povrsinskimi ovirami (skale, Ceri), vendar brez preloma,
ki bi omogocil nastanek slapa.

2 | MokrotnaPovrsina | Slabo odtocno ali obéasno poplavljeno obmocje, kjer je | DA

zemljis€e nasiceno z vodo in kjer uspevajo rastline.

3 | Morje RazseZzno obmocje slane vode, ki je povezano z DA

oceanom.

4 | Prodisce S prodom prekriti del struge tekoce vode. DA/NE

(odvisno od

lege v

strugi)
9999 | se ne doloca Objekt sodi med grajene objekte, povezane z vodami. NE
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(6) Vodno zemljisce

Definicije prostorskih objektnih tipov

VodnoZemljisce je zemljisce, na katerem je celinska voda trajno ali ob¢asno prisotna in se zato
oblikujejo posebne hidroloske, geomorfoloske in bioloske razmere, ki dolocajo vodni in obvodni
ekosistem. Vodno zemljisce tekocih voda obsega osnovno strugo tekocih voda, vklju¢no z bregom, do
izrazite geomorfoloske spremembe. Dodatno so vklju¢ena tudi obmocja do izrazite geomorfoloske
spremembe pri stojecih vodah in tlorisi nasipov.

Topoloska oblika: Ploskev

o . . Opomba k
Atributi Tip Zaloga vrednosti atributu
objektni tip Sifrant 1 vodno zemljis¢e tekoce vode
(VRSTA) 2 vodno zemljisce nasipa

3 vodno zemljisce stojeCe vode

4 vodno zemljis¢e morja

5 vodno zemljis¢e — ostalo

6 pas vodnega zemljis¢a

7 vodno zemljis¢e — manj zanesljiv

potek

identifikator povrsinskih | string X VODE identifikator
recnih tokov 0000 v viru ni doloc¢en
(VODE_ID) x-8888 ni mogoce dolociti
HMZ identifikator string X HMZ identifikator
povrsinskih rec¢nih tokov 0000 v viru ni dolocen
(HMZ_ID) 8888  ni mogoce dolociti
vir Sifrant 1 LSS/CAS
(VIR) 2 LSS/TTN

3 CAS/TTN

4 terenski pregled

5 drugi viri

6 postopek
datum vira long integer 00000000
(DVIR)
Stevilka postopka long integer x identifikator postopka
(ST_POST)
lokacijska natan¢nost Sifrant 2 natancnost jeod1mdo2m
po Sifrantu GURS
(LOK)
vrsta dejanske rabe po | Sifrant 4100 vodno zemljis¢e morja
Sifrantu GURS 4200 vodno zemljisce celinskih voda
(DRABA)
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Sifranti

VRSTA

1

vodno zemljisce
tekoce vode

Obmocje s strugotvornimi procesi, to je obmocje osnovne struge z
breZzinami do geomorfoloske spremembe. GeomorfoloSka sprememba
je obmocje prehoda zemljis¢a v naklonu v ravninsko zemljisce ali do
stabilnega izravnanega dela zemljis¢a, gledano z vodne strani.

vodno zemljisce
nasipa

Obmocje od geomorfoloske spremembe (pri nasipih je to vrh nasipa) do
dna nasipa na zracni strani vodotoka. Pri visokovodnih nasipih je to
celotno obmocje nasipa.

vodno zemljisce
stojece vode

Obmodje, kjer je voda stalno ali obcasno prisotna in obmocje do kote
najvisjega valovanja (vodna linija do najviSjega vodostaja vklju¢no s
koto valovanja).

Velja za objekte iz sloja Ploskovni_PV z vrednostjo atributa TIP_SV =1,
2,3.

vodno zemljisce
morja

Ploskev vodnega zemljis¢a morija, kot jo doloc¢a Pravilnik o
podrobnejsemu nacinu dolo¢anja meje obale (Uradni list RS, 5t. 106/04
in 77/10) in objavljen podatkovni sloj Obalna linija.

vodno zemljisce
- ostalo

Ploskve mokrotnih povrsin, presihajocih jezer, suhih zadrzevalnikov,
obmocje med strugo vodotoka in vznozZjem visokovodnega nasipa na
vodni strani in vsi preostali deli ploskev v sloju vodnih zemljis¢.

pas vodnega
zemljisca

Ploskev vodnega zemljis¢a tekoce vode, doloc¢ena z avtomatiziranimi
postopki na osnovi linijske geometrije vodotoka.

vodno zemljisce
— manj zanesljiv
potek

Ploskev vodnega zemljisca, kjer je natancnejsi prostorski potek meje
vodnega zemljis¢a manj zanesljiv, npr. zaprti profili tekocih voda
(prekritja), katerih podzemni potek je manj zanesljiv (ali neznan).
Doloéena z avtomatiziranimi postopki na osnovi linijske in/ali ploskovne
geometrije tekoce vode.

Struga vodotoka je obmocje vodotoka, kjer potekajo strugotvorni procesi oziroma obmocje
vodotoka do geomorfoloske spremembe. Zajema obmocje osnovne struge, obmocja ostalega dela
breZine do brega ali poplavne ravnice.
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Splosni Sifranti

STANIJE

Sifra Pomen Opis

1 | neuporabljen | Objekt se ne uporablja.

2 | funkcionalen | Objekt je funkcionalen.

3 | projektiran Objekt je projektiran. Izgradnja se Se ni zacela.

4 | v gradnji Objekt je v gradnji in Se ni funkcionalen. Ta oznaka se nanasa le na zacetek
gradnje objekta, in ne na vzdrzevalna dela.

9999 | se ne doloca | Objekt je naraven, zato se mu stanje ne doloca.

IZVOR

Sifra Pomen @ Opis
1| naravno | Navedba, da je prostorski objekt nastal po naravni poti.
2 | umetno | Navedba, da je prostorski objekt ustvaril ¢lovek in ga po naravni poti tam ne bi

bilo.
STALNOST
Sifra Pomen ' Opis
1 suh Struga je vecinoma suha. Zapolnjena je le ob¢asno med ali takoj za vecjimi
nalivi.
2| kratkotrajen | Struga je zapolnjena le kratkotrajno med ali takoj za vecjimi nalivi.
3| obcasen Struga je zapolnjena s prekinitvami le dolocen del leta.
4 stalen Struga je Cez leto stalno zapolnjena.

S
>

Sifra Pomen Opis
1| LSS/CAS Geometrija in vsebinski atributi zajeti/interpretirani s stereo-
zajemom iz podatkov
2| LSS/TTN Geometrija zajeta iz podatkov LSS, vsebinski atributi
interpretirani po TTN5/TTN10.
3| CAS/TTN Geometrija zajeta s stereo-zajemom iz podatkov CAS, vsebinski

atributi interpretirani po TTN5/TTN10.
4, terenski pregled | Geometrija in vsebinski atributi zajeti/interpretirani v okviru
terenskega pregleda.

5| drugi viri Geometrija in vsebinski atributi zajeti/interpretirani iz drugih
virov.
6, postopek Geometrija ali vsebinski atributi ugotovljeni v postopku in

dokumentirani. Vezano na SPIS Stevilko. Geometrija podana na
osnovi terenske geodetske meritve.




2 PRAVILAZA ZAJEM

2.1 PRAVILA ZA ZAJEM IN TOPOLOSKI ODNOSI

1. Kvantitativni kriteriji za zajem iz osnovnega vira so:
e minimalna povrsina stojece vode, ki je predmet zajema, znasa 150 m?,
e minimalna Sirina tekoce vode, ki je predmet zajema, znasa 1 m.

2. Podatki se vodijo v prostorski podatkovni zbirki podatkov z naslednjimi parametri:

e podatki ustrezajo natancnosti in podrobnosti karte 1 : 5000

e locljivost koordinat tock zajetih objektov znasa 0,01 m po vseh treh koordinatnih oseh (XYZ),

e topoloska toleranca koordinat tock zajetih objektov znasa 0,1 m po koordinatnih oseh XY
in 0,3 m po koordinatni osi Z,

e minimalna poloZajna razdalja med zaporednima lomnima to¢kama istega objekta mora biti
20,5m,

e minimalna dovoljena dolZina zajete linije v podatkovni zbirki je 1 m,

e zahtevana polozZajna in viSinska to¢nost zajema znasa + 1 m (RMSE),

e v vseh vozlis¢ih mora biti zagotovljeno 3D ujemanje koordinat (3D snap).

3. Linijska geometrija objektnih tipov TekocaVoda, Prehod in Nasip se zajema v smeri vodnega toka
DOLVODNO.

4. Z koordinata lomnih tock tekoce vode (linije) mora v smeri toka padati. Na krajsih odsekih lahko
tudi ohranja enako nadmorsko visino. Z koordinata lomnih tock ploskve stoje¢e vode mora biti
enaka. Vrednost atributa NADM_V mora biti v tem primeru usklajena z vrednostjo Z.

5. Vir za atribute visine (VIS, NADM _V) je zajem iz osnovnega vira za zajem. Vrednosti se zaokroZi na
decimeter. Akumulacijsko jezero je teko¢a voda — nadmorska viSina se ne doloca (= 9999).

6. Tekoce vode Sirine do 2 m se zajema kot linijo, tekoce vode Siroke 2 m in ve¢ se zajame kot
ploskev.

7. Os tekoCe vode se zajame z linijo, ki predstavlja sredinsko linijo tekoce vode.

8. Tekoce in stojece vode se uvrsti v podrobnejse vrste (TIP_TV, TIP_SV) v skladu z definicijami in
pravili za zajem. Kjer na osnovi razpolozljivih virov ni mogoca enoli¢na dolocitev podrobnejse vrste
posameznega objekta, se:

e tekoco vodo evidentira s TIP_TV = 1 (vodotok), stojeco vodo s TIP_SV = 1 (jezero, bajer),

e (e se iz virov interpretira, da je izvor vode umeten, se tekoco vodo evidentiras TIP_TV = 2
(razbremenilni kanal), stojeco vodo pa, kljub umetnemu izvoru, v TIP_SV =1 (jezero, bajer),

e zajem takega objekta se izvede v skladu z pravili, ki veljajo za izbrano podrobnejso vrsto,

o tak objekt se oznaci v sloju opomb za kasnejsSe razreSevanje.

9. Slap na tekocih vodah Sirine do 2 m se zajame kot tocko, na tekocih vodah SirSih od 2 m pa kot
linijo.
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10. Naravno razvejanost vodotokov (otoki v strugi, stare struge, rokavi, posamicna prodiséa ..)
evidentiramo z atributom VODNI_TOK. Kjer vodni tok ni razvejan in je zajet samo z eno osjo, je
vrednost atributa VODNI_TOK = 1. Kjer je vodni tok razvejan in v skladu z ostalimi pravili za zajem
zajamemo vec osi, se interpretira glavni vodni tok, ki dobi vrednost atributa VODNI_TOK = 1. Vse
ostale osi na mestu razvejanega vodnega toka imajo vrednost atributa VODNI_TOK = 2. Glavni
vodni tok interpretiramo glede na Sirino in vodnatost kraka. Stranski vodni tok ima vedno vrednost
atributa IZVOR enak glavnemu toku.

11. Stranske tokove (VODNI_TOK = 2) ima lahko samo tekoc¢a voda TIP_TV =1 (vodotok).

12. Pravila za zajem osi tekocih voda:
e 0s mora odraZati osnovno obliko tekoce vode,
e 0s mora lezati znotraj ploskve tekoce ali stojece vode,

e 0s se mora zaceti in/ali koncati na robu ploskve. Vozlis¢e mora sovpadati z lomno tocko roba
ploskve.

e otok v strugi razdeli os na dva kraka, kadar otok predstavlja vedji del struge. Doloci se glavni
in stranske vodne tokove.
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e kadar otok lezi ob enem ali drugem bregu tekoce vode, in ne vpliva na osnovno obliko tekoce
vode, ostane os enovita (glavni vodni tok).

e (e manjsi rokav nima pritoka, se v njem os ne zajema.

e v vecjih reénih rokavih se zajame os tudi ¢e rokav nima pritoka. Os je dejanska, ploskev se ne
prereze.

e vse oCitne povezave med rokavi in iztok rokava nazaj na glavni tok, ki jih ni mogoce zajeti iz
vira (nevidno na osnovnem viru in ni na pomoznem viru), se zajame z ravno zveznico, atributira
kot TIP_PREH =5 (prekritje), potek neznan in oznaci v sloj opomb za zunanjo kontrolo,

W

—__[
T
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e (e ima stojecCa voda pritok in iztok, se skoznjo zajame os kot najkrajSo zveznico pritoka in
iztoka. Ta del osi je NAVIDEZEN.

.
PN

e -

13. Pri vseh objektih na vodotokih (slap, jez, zemeljska pregrada, ...), kjer je na vodotoku pred in po
objektu visinska razlika, se zajem izvede na naslednji nacin:

e 0s se prekine na objektu,

e tocka ali linija objekta je po visini (Z koordinata) zajeta na enaki visini, kot se konca os vodotoka na
objektu,

e zaCetna tocka (rdeca) nadaljevanja osi je prostorsko pripeta (3Dsnap) na koncno tocko gorvodne
osi,

e prva lomna tocka (vijolicna) nadaljevanja osi se zajeme ob vznoZju objekta dolvodno. Pri tem je
treba upostevati predpisane minimalne razdalje med tockami.
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14.Posamezna prodis¢a in sipine znotraj osnovne struge, ki gledajo iz vode, obravnavamo kot del
struge vodnega toka (pretezno omoceni del struge). Tista obmocja znotraj osnovne struge, ki so
pokrita z vegetacijo, izvzamemo iz poligona struge vodnega toka. Poseben primer so obsezna
prodisca in sipine na zgornjem toku Soce, Save, Velika in Mala Pisnica ipd.

Tam se pojavljata dva fenomena:

a. Na enem in/ali drugem robu struge so obsirna »stara« prodis¢a (sipine), ki jih voda v
normalnem vodostaju ne dosega ve¢, so pa lahko deloma pokrita z vegetacijo. Pri zajemu
ploskve tekoce vode je treba »stara« prodis¢a izlociti, saj predstavljajo locen topografski pojav
v prostoru. »Stara« prodis¢a se zajame v sloj 5, OstaliObjekti, TIP_OST = 4 (prodisca).
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b. Tekoca voda je razvejana, saj voda tece po Stevilnih manjsih, med seboj povezanih rokavih,
lo€enih s prodisci (sipinami) in plitvinami. Voda, v odvisnosti od trenutnega vodostaja, tece
zelo razvejano. Ploskev tekoce vode je na teh obmodjih zelo spremenljiva, zato je treba zajeti
zunanji obseg vodne povrsine, v katerem bodo izvzeta vecja prodisca (sipine), ki predstavljajo
lo¢en topografski pojav v prostoru. Prodis¢a se zajame v sloj 5, OstaliObjekti, TIP_OST = 4
(prodisca). 1z ploskve tekoce vode mora biti razvidna razvejanost vodnega toka.

Kriteriji za zajem:
Dolocitev zunanjega obsega vodne povrsine je stvar interpretacije iz osnovnega vira za zajem.
Zunanji obseg vodne povrsSine dolocajo skrajni robovi vidne vode na viru zajema. Skrajni rob

dolocajo skrajni rokavi vidne vode, ki so Siroki 2 m ali vec.

»Otok« v razvejani tekodi vodi:
! 8

prodi$ée na vedji razvejani tekoéi vodi: primer »otoka« > 2000 m?
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Otok (pokrit z vegetacijo) v vodni povrsini (stojeca ali tekoca voda). Otok je zajet kot luknja v
ploskvi vode.

A\

Zajema se otoke >500 m?

Pri razvejanih tekocih vodah na prodiscih se zajame samo glavna os tekoce vode.

. el
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Nekaj primerov zajema:
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15.
16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

24.
25.

26.

27.
28.

29.

30.

31.

Ploskve tekocih voda se zajema tudi pod zemljo.

Pri kanaliziranih tekocih vodah velja, da se pod zemljo ploskev nadaljuje s Sirino, kot jo ima na
vstopu v kanal. Sirina ploskve pod zemljo postopoma preide na irino, ki jo ima naizhodu iz kanala.
Ce potek tekoce vode pod zemljo ni doloéljiv in je bila zajeta najkraj$a zveznica med vstopno in
izstopno tocko podzemnega kanala, je vrednost atributa POTEK_ZNAN = 2 (ne).

Ce je to mogoce (ustrezna vidnost in dolo¢ljivost iz posnetka), se zajame tudi stojece vode, manjse
od 150 m?. To velja predvsem za grajene objekte, ki jih je nadeloma laZje interpretirati tudi ob
delni vidnosti na posnetku.

Pri prehodu iz linijske v ploskovno geometrijo tekoCe vode se ploskve zajame v konico in zvezno
preide na koncno Sirino ploskve.

Vode, ki leZijo ali teCejo po drzavni meji, se zajame v celoti tudi na ozemlju sosednje drzave.
Podatki hidrografije in vodnih zemljis¢ se zajemajo preko drzavne meje v pasu do 150 m oz. do
koder seZejo osnovni viri za zajem.

Tekoca voda naj se zacne na izviru, Ce je tak objekt v bliZini in se da sklepati, da sta objekta
povezana. lz izvira lahko tece samo tekoca voda tipa vodotok.

Vsaka stalna teko¢a voda mora imeti navezavo na ostalo vodno omrezje. Ce iz primarnih virov za
zajem (CAS in LSS) ni dolodljiv celoten potek tekoce vode, se ga zajame iz TTN. Ce tudi to ni
mogoce, se odseke poveze z najkrajSo zveznico med konc¢nima tockama dveh zaporednih odsekov.
Zajame se loc¢ena ploskev, ki ima na zacetku Sirino, kot jo ima zadnji del zadnje vidne ploskve.
Sirina ploskve postopoma preide na $irino, ki jo ima zacetni del prve vidne ploskve v nadaljevanju.
Ce ni moZna logi¢na navezava na ostalo vodno omreZje, se mora stalna tekoc¢a voda konéati v
ponoru. To Se zlasti velja za krasko obmodje.

Kadar se lahko iz stereo posnetka identificira le najmanjsi del tekoce vode, se celoten preostali
potek zajame s TTN in tako lukenj v poteku posamezne tekoce vode ne sme biti. Ce ni mogoce
zanesljivo interpretirati obstoja tekoCe vode, se zajem s TTN opusti.

Iz zaloge vrednosti atributa STALNOST se lahko uporabi samo vrednosti 3 — obcasen in 4 — stalen.
Hidroelektrarno se zajame kot tocko na osi teko¢e vode na gorvodni strani jezu ali zapornice
hidroelektrarne.

Navidezna vozlis¢a (pseudo node) niso dovoljena. Izjeme so:
e vozlis¢e na liniji v sloju (2) na mestu krizanja z objektom v sloju (1), (3) ali (4),
e sprememba atributa.

Obcestne kanale se zajema samo z osjo, tudi Ce so SirSi od 2 m. Ne zajema se vodnih zemljisc.
Zapornice, jezove in zemeljske pregrade, Siroke 1,5 m ali veé, se zajame kot ploskev, ozje od 1,5
m pa kot linijo.

Vode, katerih deli (zalivi) imajo drugacna imena, kot glavni objekt, je treba razrezati in delom
prirediti ustrezno ime.

Primer:

Ploskev morja je razrezana na loCene ploskve z imenom: Trzaski zaliv, Piranski zaliv, Koprski zaliv
in Draga svetega Jerneja.

Piranski zaliv je razrezan na lo¢ene ploskve z imenom: Secoveljski zaliv, Portoroski zaliv in Luka
Piran.

Tekoce vode, ki so zajete samo kot linije, imajo lahko vrednost atributa SIRINA samo 1 in 2.

Prehod ima vrednost atributa IZVOR enako, kot teko¢a voda, ki tece skozeni.
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32.Za posamezne vrste prehodov veljajo naslednja pravila za zajem:
e akvadukt, sifon, pregrada, most, prepust imajo vedno POTEK_ZNAN =1 (da)
e prekritje:
o krajse od 4 mima vedno POTEK_ZNAN =1 (da)
o daljSe od 4 min zajeto iz osnovnega vira za zajem: POTEK_ZNAN = 2 (ne)
o daljse od 4 m in zajeto na osnovi informacij/podatkov SO
(zaris, geodetska meritev, opis): POTEK_ZNAN = 1(da)
o tekoca voda pod mostom na avtocesti, ki poteka Se pod nasipom in manjso cesto,
ni pod mostom ali v prepustu, ampak v prekritju: POTEK_ZNAN = 1 (da)

33.Kadar je na eni strani jezu, zemeljske pregrade ali zapornice tekoca voda, na drugi strani pa stojeca
voda, se voda na tem obmocju zajame kot tekoca voda in os do stojece vode.

34. Pri zajemu ploskovne geometrije ne sme prihajati do zajema dolgih, ozkih ploskev na stiku dveh
ali vec ploskev.

Slika 3: Dolgi in ozki deli ploskev na stiku.

35. Pod Stojecimi vodami morajo imeti vse osi vrednost atributa OS = 2 (navidezna)
36. Osi morajo imeti vrednost atributa OS, kot je prikazano na spodnji sliki

dejanska
- = = dejanska

«esees Navidezna

e vozlisce

Slika 4: Dovoljene vrednosti atributa OS.
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37.

38.

39.

40.

Za pomo¢ pri interpretaciji mokrotnih povrsin se lahko uporabi sloj habitatnih tipov. Ta sloj
pokriva cca. 1/3 Slovenije in tudi azurnost sloja je zelo raznolika, zato je treba ta vir uporabljati
samo za pomo€ pri interpretaciji. 1z celotnega nabora habitatnih  tipov
(https://www.gov.si/assets/organi-v-sestavi/ARSO/Narava/Porocila-in-publikacije/Habitatni-
tipi-Slovenije-tipologija-2004.pdf) ustrezajo objektnim tipom (TekocaVoda, StojecaVoda,
MokrotnePovrsine) podatkovnega modela hidrografije in vodnih zemljis¢ habitatni tipi iz
spodnjega seznama. Z interpretacijo iz osnovnega vira se opredeli, katera obmocja ustrezajo
posameznim objektnim tipom. Seznam habitatnih tipov za potrebe hidrografije je podan v Prilogi
2 tega dokumenta.

Odseki tekocih in stoje¢ih voda pod mostovi se zajamejo kot loceni prostorski objekti. Linijsko
ali/in ploskovno geometrijo tekoce vode se pod mostovi prereZe in atributira z atributom
TIP_PREH = 2 (most). Osnova za rezanje je interpretacija iz vira za zajem. V pomoc je lahko sloj
cest DTK5 (kjer je zajet).

Vodotok (TIP_TV = 1) se lahko izliva le v tak tip tekoce ali stojece vode, ki mu pripada vodno
zemljis¢e (TIP_TV =1, 2in TIP_SV =1, 2), ali pa ponikne.

Iziemoma se lahko vodotok (TIP_TV = 1) ali razbremenilni kanal (TIP_TV = 2) izlivata v teko¢o vodo
takega tipa, ki mu ne pripada VZ. Vecinoma so to lahko manjsi, posami¢ni vodotoki brez mocnega
zaledja. Vsak tak primer je treba oznaciti v sloju opomb za kasnejSo potrditev.

Za dolocitev in loCevanje vrst stojecih voda se dodatno uporabi sloj vodnih dovoljen;j:
e objekt (zbiralnik) za posebno rabo vode — vodno dovoljenje za gojenje rib, vodooskrba,
gojenje organizmov, zasnezevanje, namakanje, proizvodnjo elektri¢ne energije.

Atribut IZVOR

41

. Pri tekodih in stojecih vodah veljajo dodatna pravila za dolo¢evanje izvora objekta:

e TIP_TV =1 je lahko samo naraven (IZVOR = 1), vsi ostali TIP_TV so lahko samo umetni (IZVOR =
2),

e TIP_SV =1, 2,3 solahko samo naravni,

e TIP.SV=4,5,6,7,8,9, 10 so lahko samo umetni.

Pri tekocih in stojecih vodah se pomen atributa IZVOR nanasa na prisotnost (izvor) vode na
obmodju, in ne na nastanek struge.
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Preoblikovanost struge
42. Preoblikovanost se nanasa samo na naravne struge vodotokov. Naravna struga je lahko

preoblikovana ali nepreoblikovana. Odsek tekoce vode (TIP_TV = 1), kjer je struga regulirana, se
atributira kot PREOBLIK = 2 (preoblikovan). Izvoz ostane naraven. Vsi ostali TIP_TV, kjer osnovne
preoblikovanosti zaenkrat ne dolo¢amo, imajo vrednost atributa PREOBLIK = 9999. Enako velja za
vse stojecCe vode, kjer preoblikovanosti zaenkrat tudi ne dolo¢amo.

Akumulacijsko jezero
43. Razsiritev/zozitev iz vodotoka v akumulacijsko jezero se interpretira iz osnovnih virov za zajem.

44.Na obmocju akumulacijskega jezera je na linijski in ploskovni geometriji TIP. TV=1in 0S =1
(dejanska). 1ZVOR na ploskvi in liniji akumulacijskega jezera je vezan na izvor tekocCe vode, na
kateri se nahaja akumulacijsko jezero.

45. Usedalnik se zajame kot akumulacijsko jezero in ne kot stojeca voda.

Suhi zadrzevalnik
46.Za pomocC pri doloditvi prostorskega obsega suhega zadrZevalnika se uporabi maksimalna

(projektirana) visina vode.

Presihajoca jezera

47.PresihajoCa jezera zajemamo po naslednjem pravilu:
e kjer voda tece -> (TV) vodotok (stalni); vodno zemljis¢e = tekoca voda
e kjer voda stoji -> (SV) jezero, bajer; vodno zemljisce = stojeca voda
e vse ostalo -> (SV) presihajoce jezero; vodno zemljisCe = stojeca voda

Obmocje presihajocega jezera se doloci po posebni metodologiji.
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Morje

48. Ploskev morja se vzpostavi na osnovi Ze dolo¢ene obalne linije. Uporabi se obalna linija, ki je bila
zajeta z GPS, za Ministrstvo za promet za potrebe izdelave pomorskih kart. V celoti je bila zajeta v
letih 2001 in 2011 in do danes parcialno obnovljena. Predstavlja ¢rto srednjih visokih voda (nivo
vode - WaterLevelValue). Je v skladu z dolocili IHO (Mednarodna hidrografska organizacija).

Pri vzpostavitvi ploskve morja se izvede naslednje dopolnitve:

e aizuriranje vsebine (v rednem ciklu vzdrZevanja izvornega sloja, z enako metodo zajema),

e geometricna generalizacija linije, da ustreza nivoju podrobnosti 1 : 5000,

¢ minimalna predelava geometrije v skladu s kriteriji zajema v sloju hidrografije (V izvornem sloju
so vsi pomoli izloCeni iz ploskve morja. Pri pontonskih pomolih in pomolih na stebrih je treba
vkljuciti pomol v ploskev morje — voda se preliva pod pomolom),

e ker so podatki hidrografije zajeti v treh dimenzijah, se celotno ploskev morja viSinsko postavi na
koordinato Z = 0.

Ploskev morja v sloju hidrografije se razlikuje od ploskve vodnega zemljis¢a morja. Ploskev vodnega
zemljis¢a morja doloca Pravilnik o podrobnejsemu nacinu dolo¢anja meje obale (Uradni list RS, st.
106/04 in 77/10) in objavljen podatkovni sloj Obalna linija.
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Mokrisca

49. Osnova za identifikacijo je TTN — vas usmeri na »SirSe obmocje« mokrotnih povrsin. Na TTN so
mokriS¢a pretezno prikazana s pogojnim znakom na SirSem obmocju, ki ne omejuje konkretnih
mokris¢, ampak nakazuje, da je SirSe obmocje »mocvirnato«.

Geometrijo posameznih poligonov mokrotnih povrsin na teh »3irSih obmocjih« se interpretira po

naslednjih kriterijih:

povrsina ni obdelana (ni njiva ali »urejen« travnik),

vegetacija (obicajno trava) je temnejsa ali bolj »so¢no« zelena in se razlikuje od okoliske
»obdelane« trave,

povrsina je pretezno ravninska, kjer voda lahko zastaja

na PAS so vidne kotanje ali stare struge zdaj reguliranega vodotoka,

poligonov ne drobimo in prevec detajliramo, temvec zajamemo zaokrozZene celote,
posameznih dreves, grmicevja ali manjsih skupinic le-teh ne izlocamo iz poligonov mokrisc.

Jezovi in zemeljske pregrade

evee

jez

51.Tockovna ali linijska geometrija jezu ali zemeljske pregrade se polozajno zajame na gorvodnem
robu objekta. Vidinsko se zajame po najvis§jem delu objekta. Ce je potek in obseg kril pregrade
znan (del pregrade v brezini, velikokrat vkopan) se ga zajeme z loenima linijama. Pri tockovno
zajetih pregradah, se kril ne zajema.

52. Ploskovna geometrija betonske ali zemeljske pregrade se poloZajno zajame po tlorisu objekta do
stika s ploskvijo tekoce vode. Levi in desni rob pregrade se zajema v »zajezeni Sirini«. To je
smiselna povezava Sirine ploskev TV pred in za pregrado.

Visinsko se zajame po najvisSjem delu objekta. Pri tem se ne uposteva stavb in drugih grajenih
objektov na vrhu pregrade, ampak visino »vrhnje plos¢adi« pregrade.

Pri bolj kompleksnih konstrukcijah se ploskev razdeli v ve¢ delov, ki se morajo stikati (snap). Ce je
potek in obseg kril pregrade znan (del pregrade v breZini, velikokrat vkopan) se ga zajeme z
lo¢enima ploskvama.

jez

zemeljska pregrada
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53. Ploskev zemeljske pregrade se prereZe po kroni pregrade. Zemeljska pregrada se na gorvodni
strani zajame sti¢no s ploskvijo teko¢e vode, na dolvodni strani se zajame do zakljuc¢ka nasutja
pregrade oz. do stika s ploskvijo tekoce vode.

teko¢a voda zemeljska pregrada zemeljska

pregrada tekoc¢a voda

54. Tekoda voda skozi zemeljsko pregrado se zajema v $irini iztoka pod pregrado. Ploskev in/ali os
tekoce vode se prereze na kroni pregrade. Rez se mora ujemati z rezom ploskve pregrade.
Atributiranje osi skozi zemeljsko pregrado: TIP_PREH = 6 (pregrada), POTEK_ZNAN = 1 (da),
PAS_VZ =9999.

55. Ce je akumulacijsko jezero razdeljeno na dva lo¢ena dela, mora biti med njima zajeta zemeljska
pregrada.

56.V ploskev pregrade se ne vklju¢uje mostov na eni in/ali drugi strani pregrade, ki so konstrukcijsko
povezani s pregrado.
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57.Tekoca voda skozi betonsko pregrado se zajema v »zajezeni Sirini«. To je smiselna povezava Sirine
ploskev TV pred in za pregrado. Ploskev TV na obmocju pregrade se na gorvodni strani prereze po
liniji glavnega zidu pregrade (»izrastki« v konstrukciji imajo lo¢ene ploskve TV).

Ponori
58. Obcasni tok vode ¢ez rob ponora se zajame na naslednji nacin:

Med ponorom in nadaljevanjem povrsinskega toka ni vrzeli (nadaljuje se linija in ploskev -
odvisno od Sirine vodotoka).

Povezava (najveckrat bo povezava »v hrib«) se zajame kot lo¢en objekt z enakimi atributi, kot
nadaljevanje povrsinskega toka po ponoru.

V sloju opomb se doda tipsko opombo D »Povezava v hrib«. Zaris opombe naj vkljuCuje samo
ta linijski objekt v sloju Linijski_PV za lazje kasnejSe izbiranje teh objektov na osnovi prostorske
analize.
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Hudourniki
59. Hudourniske struge se zajame na naslednji nacin:

i. ZaodlocCitev otem, ali tekoco vodo zajeti kot linijo ali kot ploskev, si pomagamo s TTN. V vecini
teh primerov bodo tekoce vode zajete samo z linijo, razen v primerih, ko se na podlagi
primarnih virih ugotovi, da je struga vodnega toka SirSa od 2 m.

ii. Prodis¢a v ravninskih delih hudournikov se zajame po pravilih za zajem prodiS¢. Pri
interpretaciji prodisc¢ je treba biti pozoren, da se jih na teh obmocjih ne zamenja z melisci.
Upostevati je treba, da se prodis¢a ne pojavljajo na pobocjih, temvec v spodnjih, ravninskih
delih teh vodotokov.

iii.  Kljub temu da bo vecina hudourniskih strug zajeta linijsko, je treba tam, kjer so levo in/ali
desno prodisca, zajeti tudi vodno zemljis¢e. Prodisca so v celoti del vodnih zeml;jis¢.

iv.  Ploskve prodisca se po liniji vodotoka ne prereze.

v. Vodno zemljis¢e in ploskev prodis¢ se lahko ujemata le tam, kjer je geomorfolosko stopnjo
tezko interpretirati iz osnovnih virov.

os vodotoka

prodisce

vodno zemljisce

Poskodbe struge

60. Poskodbe struge (naravne ali antropogene) se zajame kot zaliti izkop. Obmocje poskodbe se
odreZe od ploskve tekoce vode in atributira kot zaliti izkop. VZ na tem obmocju je zajeto po
neposkodovanem poteku (interpretacija) in atributirano kot VZ — manj zanesljiv potek.
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Naravni pragovi
61. Naravne pragove zajemamo kot slapove. Zajemamo take, ki segajo ¢ez celotno strugo vodnega

toka, in tudi tiste, ki se zakljucijo znotraj struge vodnega toka. Zajemamo tiste, ki so na primarnem
viru (CAS) bolj izstopajoci (zaznavna visina pragu in posledi¢no mocnejse »penjenje« vode).

Zajem pragov, ki NE segajo Cez celotno Sirino struge vodnega toka:

® (e linija pragu seka os vodotoka, potem je na presecis¢u vertex na obeh linijah, os
vodotoka ni prekinjena,

® ploskve vodotoka se na pragu ne prekine.

Zajem pragov, ki segajo ¢ez celotno Sirino struge vodnega toka:

® na presecisCu je vertex na obeh linijah, os vodotoka se prekine,
® ploskev vodotoka se na pragu prekine.

V obeh primerih se vodno zemljis¢e ne prekinja.

49



Topologija
62.(T) Pri prehodu iz linijske geometrije v ploskovno mora biti zacetno ali kon¢no vozlisce linije
pripeto na lomno tocko ploskve.
63. (T) Linije se lahko stikajo samo v vozliscih.
64. (T) Tockovni objekti morajo biti poloZajno pripeti (3D snap) na zacetna ali koncna vozlis¢a (node)
ustreznih linijskih objektov.
65. (T) V vseh linijskih slojih ne sme biti visecih vozlis¢ (dangling node). Izjeme so:
e objekti na robu obmocdja zajema
e zacetek ali konec tekoce vode, ki nima navezave na ostalo vodno mrezo
e koncne tocke objektov iz sloja (3)

66. (T) Ploskovni objekti slojev (4) in (5) se ne smejo prekrivati znotraj sloja in med sloji. Izjeme so:
e prekrivanje Teko¢aVoda in Jez, ZemeljskaPregrada, Zapornica, Brod, Brzice
e prekrivanje Morje in ObalnaKonstrukcija
e prekrivanje TekocaVoda in ObalnaKonstrukcija
e prekrivanje StojecaVoda in ObalnaKonstrukcija

Na mestu prekrivanja mora biti TekocaVoda zajeta z lo¢eno ploskvijo po poteku tekocée vode
Cez jez, zemeljsko pregrado, oz. zapornico. Na mestu prekrivanja mora biti Morje, Tekoc¢aVoda
in Stoje¢aVoda zajeta z lo¢eno ploskvijo po poteku vode pod pomolom (pontonski pomoli,
pomoli na stebrih). Pri pomolih in valobranih, ki so v celoti zgrajeni do vodnega dna, se ploskev
Morje, TekocaVoda in StojecaVoda pod njimi ne zajame.

Ploskev Tekoce vode in Broda ter Brzic na mestu prekrivanja, mora biti identicna.

67.(T) Linijska geometrija mora biti razrezana po naslednjih pravilih:
e objekte razlicnih objektnih tipov se zajame z loceno linijsko geometrijo,
e objekte enakih objektnih tipov se zajame z loceno linijsko geometrijo, kadar:
- se objektu spremeni eden ali vec atributov (stalnost, izvor, Sirina, ...)
- gre za drugi objekt v naravi (pritok in glavni tok sta lo¢eni liniji — drugo zemljepisno ime)
- je natekoci vodi objekt (slap, zapornica, jez, zemeljska pregrada, ...)
- linijo vodne povrsine razrezemo na mestu stika s pritokom, stranskim rokavom ipd.
68. (T) Ploskovna geometrija mora biti razrezana po naslednjih pravilih:
e objekte razlicnih objektnih tipov se zajame z lo¢eno ploskovno geometrijo.
e objekte enakih objektnih tipov se zajame z lo¢eno ploskovno geometrijo, kadar:
- se objektu spremeni eden ali vec atributov (stalnost, izvor, Sirina, ...)
- gre za drugi objekt v naravi (pritok in glavni tok sta loCeni ploskvi — drugo zemljepisno
ime)
- je natekoci vodi objekt (slap, zapornica, jez, zemeljska pregrada, ...)
- ploskev tekoCe vode razrezemo na mestu stika s ploskovnim pritokom, stranskim
rokavom ipd.

Zagotoviti je treba povezljivost dveh razlicnih nacinov prikaza istega objekta v naravi na ravni
prostorskih objektov v zbirki podatkov (os tekoce vode (modeliranje) in ploskev tekoce vode (prikaz)).

Ploskve vodnih povrsin imajo na medsebojnem stiku vsaj tri lomne tocke, od katerih mora
srednja lomna tocka oboda ploskve sovpadati z vozliS¢em osi tekoce vode na mestu stika. Stik mora
potekati pod priblizno pravim kotom na rob ploskve. Pri pritokih mora prva in/ali zadnja tocka stika
sovpadati s prvo lomno tocko stika ploskve pritoka na gorvodni strani pritoka.
Kjer ja ploskev prerezana zaradi objekta na tekoci vodi, mora stik sovpadati z geometrijo tega objekta.
Rezanje ploskev se izvaja v skladu s primeri na naslednjih slikah.
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Ploskve vodnih zemljis¢ se prereze na sotocjih s ploskovnimi pritoki in na ploskovnih objektih
na tekoci vodi (jez, zemeljska pregrada, zapornica).
Pravila za rezanje so enaka, kot pri tekocih vodah. Kjer je ploskev vodnega zemljis¢a prerezana na
istem mestu, kot ploskev vodne povrsine, se mora stik obeh ploskev popolnoma ujemati.

@ lomnatoéka ploskve
o yozlisde

— meja ploskve

Slika 5: Ujemanje lomne tocke ploskve z vozlis¢em linije.

*mw/

Slika 6: Primeri rezanja ploskev
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CCEETES S SEma e

Slika 7: : Primeri rezanja ploskev

-

Slika 8: Ujemanije stika ploskve tekoce vode in vodnega zemljiSca in primer rezanja ploskev pri otokih.

S

Slika 9: Ujemanije stika ploskve tekoce vode in vodnega zemljis¢a in primer razlike rezanja pri linijskih objektih na tekoci
vodi.
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Vodno zemljisce
69. (VZ) Ploskve vodnih zemljiS¢ se zajema v skladu s Pravilnikom o podrobnejSem nacinu dolocanja
meje vodnega zemljis¢a tekocih voda. Osnovni kriterij za zajem je 1. geomorfoloska sprememba.

70.(VZ) Ploskve vodnih zemljis¢ se fotogrametri¢no zajame za tekoce vode, ki imajo strugo vodnega
toka (omoceni del struge) Sirok 2 m in vec. Ploskve vodnih zemljis¢ se zajema samo za tiste vrste
tekocih in stojecih voda, ki imajo to navedeno v objektnem katalogu. Za ploskve vodnih zemljis¢
mokrotnih povrsin, presihajocih jezer in suhih zadrZevalnikov se prevzame geometrijo teh
objektov, kot so bili zajeti v sloju 5 Ploskovni oz. 4 Ploskovni_PV. Kjer se geometrija teh vrst
objektov prekriva z geometrijo VZ tekocih in stojecih voda, ohranimo samo geometrijo VZ tekocih
oz. stojecih voda (ni prekrivanja).

71.VZ nasipa ali zemeljske pregrade »poreze« VZ tekoce vode v prehodu skozi nasip ali zemeljsko
pregrado. Vodno zemljis¢e — manj zanesljiv potek ima glede na VZ tekoce in stojece vode ter
nasipa najnizjo prioriteto—VZ z VRSTA 1, 2 in 3 »poreze« VZ z VRSTA 7. VZ z VRSTA 7 — povrsinska
voda z neznanim potekom »porezejo« VZ z VRSTA 7 — prekritje z neznanim potekom.

struga vodnega
toka

vodotok

72.(VZ) Ploskev vodnega zemljiS¢a za vode v prehodih se zajame po naslednjih pravilih:

i. potek vode znan (POTEK_ZNAN = 1): prostorski obseg ploskve je zajet po dejanskem
poteku (Sirsi od 2 m) ali dolocen v Sirini, ki izhaja iz atributa PAS_VZ (oZji od 2m).
ii. potek vode niznan (POTEK_ZNAN = 2): glede na Sirino tekoce vode velja

SIRINA | Dolocitev VZ

1 PAS_VZ v Sirini VZ, kot je dolo¢en gorvodno od
prekritja

2 PAS_VZ v sirini VZ, kot je dolocen gorvodno od
prekritja

vodno zemljis¢e enako ploskvi tekoce vode

po 4. ¢lenu Pravilnika*

po 4. ¢lenu Pravilnika*®

po 4. ¢lenu Pravilnika*®

| lw

73.(VZ) Ploskev VZ povrsinske tekoce vode z neznanim potekom (npr. Rinza) se zajeme kot VZ — manj
zanesljiv potek.

74.(VZ) Ploskev VZ na obmodju zemeljske pregrade je locen poligon, ki se ujema s poligonom
zemeljske pregrade v sloju 5. PrereZe se ga na kroni pregrade. Rez se mora ujemati z rezom
ploskve pregrade.

2 pravilnik o podrobnejsem nacinu dolo¢anja meje vodnega zemljis¢a celinskih voda

Ce se na obmogju prehoda brezine struge v okolisko zemlji$¢e nahaja podporna konstrukcija premostitve, se meja vodnega zemljis¢a tekocih celinskih
voda na tem obmodju doloci z ravno Crto, ki je dolo¢ena z mejo vodnega zemljis¢a pred in za premostitvijo.
http://www.pisrs.si/Pis.web/pregledPredpisa?id=PRAV13051
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75.

76.

77.

78.

79.

80.

(VZ) Nasipom, ki leZijo ob tekocih vodah, ki jim VZ ne pripada (Primer: Kanal HE Formin), se ne
zajame VZ.

(VZ) Tekoc¢im vodam, ki tecejo skozi stojece vode (StojeCaVodaPovezava) katerim VZ ne pripada,
se lahko na odseku skozi stoje¢o vodo zajame VZ — manj zanesljiv potek v Sirini, kot jo ima gorvodni
odsek te tekoce vode. Ce je gorvodno dolo¢en PAS_VZ = 9999, se prevzame PAS_VZ, kot je
dolocen dolvodno. Za tekoce vode oZje od 2 m se privzame vrednost PAS_VZ gorvodnega odseka,
za tekocCe vode SirSe od 2 m pa se zajame VZ kot zveznica vzdolZ osi med gorvodno in dolvodno
ploskvijo fotogrametri¢no zajete ploskev VZ. Ce skozi stoje¢o vodo poteka vec osi, se vsem osem
doloci VZ — manj zanesljiv potek. Na ta nacin dolo¢ena VZ imajo najnizjo prioriteto — vse ostale
vrste VZ »porezejo« tako nastala VZ.

(VZ) Kadar je vir za dolocitev VZ razlicen na enem in drugem bregu vodotoka (npr. osnovni vir za
zajem in geodetski posnetek) se ploskev VZ na tem odseku prereze v locen poligon. Kot VIR se na
tem poligonu doloci natan¢nejsi od uporabljenih (npr. geodetski posnetek). Poligon dobi lo¢eno
ST_POST, kjer je opredeljeno, na katerem bregu velja natancnejsi vir. Za zagotavljanje topoloske
skladnosti, se po pravilih prereze tudi os in ploskev tekoce vode. Ti dve ohranita dejanski vir za
zajem.

(VZ) V sloju VZ se odpravi vrzeli, ki nastanejo med razli¢nimi vrstami VZ, od katerih so ena zajeta
s fotogrametri¢nim zajemom, druga pa generirana z buffer metodo. Vrzeli se odpravi tako, da se
poligone, ki so zajeti fotogrametri¢no prilagodi poligonom, ki so generirani po buffer metodi.
Najveckrat se to pojavlja

e med VZ nasipa in VZ tekoCe vode, ki tece ob vznoZju nasipa na zracni strani,

e med VZ ostalo (mokrotna povrsina) in VZ tekoce vode, ki teCe ob mokrotni povrsini.
Odpravi se vrzeli in kline, ki so Siroki do 1 m in/ali imajo povr$ino manj$o od 50 m?2. Preveri se tudi
vrzeli in kline, ki so Siroki do 2 m. Pri odpravi vrzeli/klinov se interpretira smiselnost prekinitve VZ.

(VZ) Ploskev tekoce ali stojece vode mora v celoti lezati znotraj ploskve vodnega zemljisca istega
objekta.

(VZ) Otok v strugi je del vodnega zemljiS¢a. Izjema so vedji otoki, kjer so na otoku rastje, urbane
povrsine, stavbe in/ali druga infrastruktura. V primerih, ko se izvajalec zajema ne more odlociti,
se posvetuje z zunanjo kontrolo.

Primeri: Blejski otok, Mariborski otok, Otocec na Krki, otok na Savi v Kranju
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81.(VZ) Kadar je ob strugi tekoce vode umetni kanal do hidroelektrarne ali kakSnega rugega objekta,
se vmesno kopno izlo¢a iz vodnih zemljisc.

Primer: Sava v Tacnu

82.(VZ) Ploskev vodnega zemljis¢a se zajame po pravokotnici na zacetno tocko ploskve vodne
povrsine in v Sirini, ki ustreza kriteriju za zajem.

83. (VZ)Nasipi so v celoti del vodnega zemljis¢a. Tako velja, da se ploskve vodnih zemljiS¢ zajema:
a. med nasipi, Ce ti obstajajo na enem in drugem bregu tekoce vode,

nasip tekoca voda nasip

vodno zemljisce

b. med nasipom na enem in 1. geomorfolosko spremembo na drugem bregu tekoce vode, ali

tekoca voda nasip

vodno zemljisce
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c. med 1. geomorfolosko spremembo na obeh bregovih tekoce vode.

tekoca voda

vodno zemljisce

Ploskev vodnega zemljis¢a se po vrhu nasipa prereZe. Rez mora sovpadati z linijo nasipa, ki je

zajet kot Nasip.

Razdalje med strugo in nasipom so lahko v primerih visokovodnih nasipov na nekaterih tekocih
vodah (npr. Mura) zelo velike. Vmesno obmocje med 1. geomorfolosko spremembo in
vznozjem visokovodnega nasipa se tudi zajame kot vodno zemljis¢e. Atributira se z VRSTA =5

(vodno zemljis¢e — ostalo).

nasip ostalo tekoéa voda nasip ‘?,'f,%ia

vodno zemljis¢e vodno zemljis¢e

Ce vzporedno s tekoco vodo tece druga teko¢a voda in je vmes samo nasip, se ploskev vodnega
zemljis¢a zajame med skrajnima tockama tekoCih voda (nasipi ali 1. geomorfoloska

sprememba).

tekoca voda nasip  teko¢a
voda

vodno zemljis¢e

Zunanja kontrola lahko v konkretnih primerih poda drugacni kriterij zajema vodnih zemljisc.

7

stojeca voda nasip ekoca
oda

morje ostalo tekoéa voda nasip

vodno zemljiice vodno zemljiz¢e

vodno zemljis¢e vodno zemljis¢e vedno zemljisée
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84.(Vz) Ce zgradba ali infrastrukturni objekt (cesta ...) leZi v strugi (znotraj geomorfoloske stopnje),

je neizlo¢éamo iz ploskve vodnega zemljisca.

85.(VZ) Na odsekih vodotokov, kjer je tipologija struge »kanjon« se vodno zemljiS¢e zajame po

naslednjih pravilih:

Tipologija struge je »kanjong, kjer se na dnu vodotoka v odsekih izmeniéno pojavlja:

a) osnovna struga obsega samo del dna kanjona; levo in/ali desno od osnovne struge se

pojavljajo niZje re¢ne terase in poplavne ravnice
b) celotno obmocje dna kanjona je osnovna struga

oshovna struga
osnovna struga

Ce bi strogo sledili kriteriju geomorfoloske spremembe, bi to pomenilo, da se vodno zemlji¢e
vzdolZ vodotoka po Sirini moc¢no spreminja: obsegala bi le del kanjona, nakar bi mestoma meja
preskodila na zgornji rob kanjona in vodno zemljisce, bi obsegalo cel kanjon.

a) b)

vodno zemljisce

vodno zemljisce

osnovna struga

osnovna struga
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V takih primerih mejo vodnega zemljis¢a nadaljujemo po zgornji geomorfoloski locnici, ki zagotavlja
boj uniformno in konsistentno vzdolzno obravnavo vodotoka.

Na posameznih odsekih, kjer zgornja geomorfoloska lo¢nica ni eksplicitno dolocljiva (dobro vidna),
uporabimo za interpretacijo poteka meje vodnega zemljis¢a lahko tudi mejo spremembe (drevesne)
vegetacije, grajeno komunikacijo (rob cestis¢) ipd.

58



86. (VZ) Rezanje vodnih zeml;jiS¢, kadar je kanal (primeri mlinscic) v strugi »mati¢nega« vodotoka:

Topografske linije in ploskve tekocih voda imajo VODE_ID. Sloj vodnih zemljis¢ ima tudi atribut
VODE_ID. VODE_ID se mora ujemati na vseh treh slojih.

Primer: topografska linija, topografska ploskev in ploskev vodnega zemljis¢a reke Krke imajo isto
vrednost VODE_ID. V spodnjem primeru sta v strugi reke Krke dva kanala (mlins¢ici), ki naj bi imela
glede na postavljena pravila, svoja VODE_ID (glede na hierarhijo sta to pritoka Krke). Iz metodologije
izhaja, da ima pritok svojo ploskev vodnega zemljiS¢a in da se ploskev vodnega zemljis¢a »mati¢nega«
vodotoka prereZze na mestu sotogja.

Kadar je kanal mlinscice znotraj struge (geomorfoloSke stopnje) »mati¢nega» vodotoka, se ploskev
vodnega zemljis¢a za ta kanal ne locuje od ploskve vodnega zemljis¢a »mati¢nega vodotoka«. Topo
linija in topo ploskev kanala imata VODE_ID, ki kanal lo¢uje od mati¢nega vodotoka, ploskev vodnega
zemlji$¢a pa ostane enovita in nosi VODE_ID »mati¢nega« vodotoka.

Ploskve vodnega zemljis¢a »mati¢nega« vodotoka se ne prereze.

1 poligon, ki zvezno pokriva celotno
obmocdje znotraj geomorfoloske stopnje.
Ima VODE_ID Krke.
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87.(VZ) Ploskve vodnih zemljis¢ za tekoCe vode, ki imajo strugo vodnega toka (omoceni del struge)
ozji od 2 m se doloCi na avtomatiziran nacin. Na osnovi linijske geometrije vodotoka se doloCi
ploskev (buffer) v Sirini, ki izhaja iz atributa PAS_VZ. V nadaljevanju je podano tehni¢no navodilo
za dolocitev teh ploskev.

Izbor objektov
Buffer prirejamo objektom iz sloja 02_Linijski_PV, ki izpolnjujejo naslednje kriterije (vrednosti
atributov)

0OS = 1... dejanska STALNOST = 3... obcasen
STALNOST = 4... stalen

TIP_TV = 1... vodotok TIP_PREH =1 ... akvadukt
TIP_TV = 2... razbremenilni kanal TIP_PREH =2 ... most
TIP_PREH =3 ... prepust
TIP_PREH =4 ... sifon
SIRINA=1..do1m TIP_PREH =5 ... pregrada
SIRINA=2..1do2m TIP_PREH =6 ... pregrada

Dolocitev ploskev
e Generiramo bufferje glede na atribut PAS_VZ
o Buffer z zaobljeno konico (potrebno za zagotavljanje zveznosti pri sotocjih in stikih)

e ZdruZimo geometrijo ploskev v enovite objekte glede na vrednost VODE_ID in HMZ_ID

e Na ploskvah ohranimo atributa VODE_ID in HMZ_ID.
e lIzracunamo presecis¢a med vsemi ploskvami.
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Odpravimo presecisca ploskev po nacelu pripojitve obmocja prekrivanja poligonu z najvecjo
povrsino.

Tako urejene ploskve uskladimo s fotogrametri¢no zajetimi ploskvami vodnih zemljis¢. Na mestu
prekrivanja, fotogrametri¢no zajeta ploskev brise buffer. Izjema so zajeti poligoni, ki imajo VRSTA = 5.
Na mestu prekrivanja buffer nadomesti zajeti poligon. Posledi¢no bodo verteksi zajetega poligona na
tem obmocdju imeli vrednost Z koordinate = 0. Pri usklajevanje se pregleda in pretezno odpravi vse

ko3¢ke ploskev, ki imajo povr$ino manjso od 2 m2.

A
VA&

o Za loc¢evanje avtomatizirano generiranih ploskev vodnih zemljis¢ vpeljemo novo vrednost
atributa VRSTA v sloju 06_VZ ... VRSTA = 6 (pas vodnega zemljis¢a) in VRSTA = 7 (vodno

zemljis¢e — manj zanesljiv potek).
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Prilagoditev veljavnih pravil zajema vodnih zemljiS¢ za bufferje
e Ploskve VZ buffer imajo Z koordinato =0
e Zacetki ploskev VZ buffer niso doloceni s pravokotnico, ampak z zaobljeno polkrozno konico,
ki sega Cez linijo vodotoka.

e Na sotocjih in na objektih na vodotokih ploskve VZ buffer niso prerezane po veljavnih pravilih
za rezanje ploskev.

e Kjer je vrednost VODE_ID = *-888 ali 000 (enoli¢na identifikacija posameznih vodotokov v
mreZi ni bila mogoca) so ploskve zdruzene v enovit poligon.

e Zaradi avtomatizirane obdelave se ponekod pojavijo primeri, kjer bo ploskev VZ buffer enega
vodotoka prerezala ploskev VZ buffer drugega poligona na dva dela.

e Zodpravo majhnih ko$¢kov poligonov (pod 2 m?) prihaja do primerov, kjer ploskev VZ z VRSTA
=5 ni vec identi¢na odgovarjajoci ploskvi prostorskega objekta v sloju 5 (mokrotne povrsine).
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2.2  PRAVILA ZA ATRIBUTIRANJE

Za vsak sloj so podana pravila za atributiranje. Vsak objektni tip, ki ga izberemo z ustrezno
vrednostjo atributa VRSTA, ima svoj nabor zahtevanih atributov.
Vsi objekti morajo imeti prirejene vse zahtevane atribute!!

Nabor atributov v posameznem sloju je unija atributov za vse objektne tipe, ki se zajemajo v
ta sloj. Doloceni atributi so tako pri posameznem objektnem tipu odvec. V ta namen se vnese
vrednost 9999.

(1) Tockovni
Atribut/VRSTA | Slap lzvir Ponor A Hidroelektrarna | Jez Stopnja = Zapornica

GEOG_IME v v v v v v v
ID_IMENA v \ \ v v \ v

vis v | | v
STANJE | v v v v
VIR v v v v v v v
DVIR v v v v v v v
ST_POST v v v v v v v

(2) Linijski PV

Atributi/VRSTA TekocaVoda Prehod Akumulacijskolezero | StojecaVodaPovezava
(o} \ \ \ \
VODNI_TOK \ \ \ \
VODE_ID \ \ \ \
HMZ_ID \ \ \ \
GEOG_IME \ \ \ \
ID_IMENA \ \ \ \
1ZVOR \ \ \ \
STALNOST \ \ \ \
STANIJE samo ce IZVOR = umetno \ \ \
POTEK_ZNAN \ v v v
TIP_TV \ \ \ \
TIP_PREH | v | |
SIRINA \ v v \
VIR \ \ \ \
DVIR \ \ \ \
PAS_VZ v v [ 999 v, 9999
PREOBLIK v v v v
ST_POST \ \ \ \
(3) Linijski (5) Ploskovni
Atributi/VRSTA  Slap  Zapornica | Nasip Jez Stopnja Zemeljska Atributi/VRSTA | Grajeni Ostali
Pregrada Objekti Objekti
GEOG_IME \ \ \ \ v v VODE_ID
ID_IMENA v v v v \ \ HMZ_ID
VIS v 9999 9999 - v [eggen GEOG_IME v v
STANJE v \ \ v v ID_IMENA
VIR v v v v \ \ TIP_GRAJ
DVIR \ \ \ \ v v TIP_OST
ST_POST \ \ \ \ v v STANIJE
VIR
DVIR
ST_POST

(6) Vodno zemljisce
Atributi/VRSTA | Tekoéa voda

Nasip | Stojecavoda Morje Pas Neznan potek

VODE_ID v v v
HMZ_ID v v v
VIR v v v v v v v
DVIR v v v v v v v
ST_POST v v v v v v v
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(4) Ploskovni PV

VODE_ID

Atributi/VRSTA | TekoéaVoda

Prehod

Akumulacijskolezero

StojecaVoda

HMZ_ID

GEOG_IME

ID_IMENA

Vv
TIP_PREH \
1ZVOR Vv Vv \ \
STALNOST Vv Vv \ \
samo ce samo ce samo Ce samo Ce
STANJE :er\T:St:; qurzgt:; IZVOR = umetno IZVOR = umetno
POTEK_ZNAN

SIRINA

VIR v v v v
DVIR v v v v

PREOBLIK v v v 9999

ST_POST v v v v

Dodatna pravila za atributiranje

88. (A) Atributiranje prehodov:

Sloj 2, 4:

VRSTA = 2 (Prehod): Prehod prevzame vsebinske atribute (stalnost, izvor, ...) od tekoce vode, ki
tece skozi/¢ez prehod.

Sloj 4:

VRSTA = 2 (Prehod): Prehod na stojeci vodi
ima vsebinske atribute stojece vode.

(4) Ploskovni PV

Atributi/VRSTA Prehod
VODE_ID
GEOG_IME v
ID_IMENA Vv
TIP_SV v
~ mev [NSSSSN
TIP_PREH \
1ZVOR \
STALNOST Vv
samo Ce
STANJE 1ZVOR = umetno
POTEK_ZNAN \
~ sRiNa [INSSSSN
NADM_V v
VIR \
DVIR Vv
PREOBLIK 9999
ST_POST v

VRSTA = 2 (Prehod): Prehod na morju ima

vrednosti atributov:

(4) Ploskovni PV

Atributi/VRSTA Prehod
VODE_ID
GEOG_IME v
ID_IMENA
TIP_SV
TIP_TV
TIP_PREH
IZVOR 1
STALNOST
STANJE
POTEK_ZNAN
SIRINA
NADM_V 0
VIR v
DVIR v
PREOBLIK 9999
ST_POST v
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89. (A) Atributiranje linij skozi stojece vode:

Sloj 2:

Linije tekocih voda, ki teCejo skozi stojeCe vode atributiramo z VRSTA = 4. Atributa TIP_PREH in
SIRINA dobita vrednost 9999. Ostali atributi glavne osi skozi stojeco vodo so enaki, kot na
gorvodnem segmentu pred izlivom v stojeco vodo.

Linije tekocih voda, ki tecejo skozi stojece vode, na katerih je prehod, atributiramo z VRSTA = 2.
Atribut SIRINA dobi vrednost 9999. TIP_PREH ima vrednost glede na tip prehoda. Ostali atributi
glavne osi skozi stoje€o vodo so enaki, kot na gorvodnem segmentu pred izlivom v stojeco vodo.

(2) Linijski PV (2) Linijski PV
Atributi/VRSTA _Prehod |
(o} 2 oS 2

VODNI_TOK v VODNI_TOK v
VODE_ID v VODE_ID v
HMZ_ID \' HMZ_ID \'
GEOG_IME \' GEOG_IME \'
ID_IMENA \' ID_IMENA \'
1ZVOR v 1ZVOR v
STALNOST v STALNOST v
samo Ce samo Ce
STANIE IZVOR = umetno STANIE IZVOR = umetno

POTEK_ZNAN \ POTEK_ZNAN \
TIP_TV \' TIP_TV \'
_mie_pred  [EEGG56 TIP_PREH v
VIR v VIR v
DVIR v DVIR v

~ pasvz [ENSSSONT pas_ vz [IININSSSSINN
PREOBLIK \' PREOBLIK \'
ST_POST \' ST_POST \'

Linije tekocih voda, ki tecejo skozi stojece vode, katerim ne pripada VZ, se lahko dodatno dolodi
vrednost atributa PAS_VZ. Vrednost PAS_VZ je enaka, kot na gorvodnem segmentu pred izlivom
v stojeco vodo.

90. (A) Pri izlivu tekoce vode v drugo tekoco vodo ali odcepu dela tekoce vode od glavnega toka ima

navidezna os tekoCe vode vse atribute enake, kot gorvodni segment (izliv) ali dolvodni segment
(odcep). Spremeni se samo vrednost atributa OS v 2 navidezna. Enako velja tudi za navidezne
izlive ali odcepe znotraj stojecih voda.

B1,B2,...dejanska

S

A1,A2,...dejanska

%

A 1,A2,...navidezna B1,B2,. navidezna Y

RS o *.C1,02,..,navidezna

-

S => C1,C2,...dejanska
> b

dejanska

- = = dejanska
------ navidezna

A1, .., B1,..,C1,.. vrednosti posameznih atributov
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91.(A) Datum vira v atributu DVIR se nanasa na vir zajema geometrije. Isti datum velja tudi za
vsebinske atribute ob prvi dolocitvi posameznega prostorskega objekta. Datum naknadne
spremembe vsebinskih atributov, brez spremembe geometrije, se vodi v tabeli postopkov
(ST_POST). Datum vira za posamezen vir zajema se dolo¢a na naslednji nacin:

1 LSS/CAS
Geometrija in vsebinski atributi zajeti/interpretirani s stereo-zajemom iz podatkov LSS/CAS.
Za datum vira se privzame datum novejsega od obeh virov (LSS ali CAS). V isti transi snemanja LSS
in CAS (npr. leto 2006, 2009, ...) je lahko vec razli¢nih datumov v razponu par mesecev. Pomembno
je leto, zato se za posamezno transo izbere srednji datum, ki potem predstavlja datum vira.

npr. 20140731

2 LSS/TTN
Geometrija zajeta iz podatkov LSS, vsebinski atributi interpretirani po TTN5/TTN10.
Za datum vira se privzame datum laserskega skeniranja LSS. V isti transi LSS (npr. leto 2011, 2014,
...) je lahko ve¢ razlicnih datumov v razponu par mesecev. Pomembno je leto, zato se za
posamezno transo LSS izbere srednji datum, ki potem predstavlja datum vira.

npr. 20140531

3 CAS/TTN

Geometrija zajeta s stereo-zajemom iz podatkov CAS, vsebinski atributi interpretirani po

TTN5/TTN10.

Za datum vira se privzame datum fotografiranja CAS (po podatkih GURS). V isti transi snemanja

CAS (npr. leto 2006, 2009, ...) je lahko vec razli¢nih datumov v razponu par mesecev. Pomembno

je leto, zato se za posamezno transo CAS izbere srednji datum, ki potem predstavlja datum vira.
npr. 20140731

4 Terenski ogled
Geometrija in vsebinski atributi zajeti/interpretirani v okviru terenskega pregleda.
Za datum vira se privzame datum izvedbe terenskega ogleda. Za celoten terenski pregled v okviru
masovnega zajema se izbere enoten srednji datum.
npr. 20150831

5 drugi viri
Geometrija in vsebinski atributi zajeti/interpretirani iz drugih virov.
Za datum vira se privzame datum stanja posameznega drugega vira.

6 postopek

Geometrija in vsebinski atributi zajeti na osnovi ugotovitev/virov/dokumentacije iz postopka.
Za datum vira se privzame datum postopka.
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92.

93.

94.

95.

(A) V Prilogi 2 so navedene dovoljene® kombinacije atributov za posamezni sloj.

(A) Identifikator postopka (ST_POST) je identifikator iz seznama v posebni tabeli, ki jo vodi DRSV.
Identifikator je povezan z eno ali vec SPIS Stevilkami zadev, Stevilko predpisa ali druge Stevilke
postopka iz evidence postopkov DRSV. V posameznem postopku se lahko spremeni geometrija
in/ali atribut prostorskega objekta. V tabeli postopkov se vodi tudi vrsta in datum postopka. Ce je
pri posameznem postopku prislo do spremembe geometrije prostorskega objekta, se datum
postopka vpise tudi kot DVIR. Struktura tabele ST_POST je podana v Prilogi 4.

(A) Podrobna navodila za prirejanje atributa VODE_ID, HMZ_ID in GEOG_IME so v prilogi 1 tega
dokumenta.

(A) Objektna tipa Tekoc¢aVoda in Prehod se zajema linijsko (sloj 2) in ploskovno (sloj 4). Kjer so
zajete ploskve, se zajemajo tudi osi, ki so namenjene modeliranju. Tako imamo isti prostorski
objekt (ali njegov del) zajet z dvema razlicnima geometrijama. Vsebinski atributi (TIP_TV,
POTEK_ZNAN, SIRINA) ene in druge geometrije, morajo biti usklajeni. Osnova je linijska
geometrija, s katere se z avtomatiziranimi postopki prenese relevantne atribute na pripadajoce
ploskve.

3po potrebi se bodo dovoljene kombinacije atributov dopolnjevale ali spreminjale.
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2.3 OPOMBE ZA TEREN

V okviru masovnega zajema so doloCene tipske opombe, s katerimi se oznacuje razlicne primere
nejasnosti ali odstopanj od navodil za zajem:

csv v

Razlaga sifre:

Sifra se nanasa le na zajem vodnih zemljis¢.

Z lo¢eno opombo so oznacena obmocja, kjer iz virov ni bilo mogoce zaznati izrazite geomorfoloske
stopnje.

Preverjanje: najverjetneje potreben terenski ogled za potrditev zarisa oz. zaris pravilnega poteka.

B - Na primarnem viru vodotoka ni mogoce zaznati, na pomoznih virih DTK25 ali TTN5 pa je vodotok
vrisan.

Razlaga sifre:

Sifra se nanasa pretezno na zajem vodotokov.

Na rastrskih slikah kart DTK25 in/ali TTN5/10 je vodotok narisan, v osnovnih virih za masovni zajem
(CAS (DOF) in LSS (LIDAR)) pa vodotoka ni mogoce zaznati.

Preverjanje: na osnovi lokalnega poznavanja (ali po potrebi terenskega ogleda) se poda informacija
o obstoju vodotoka/povezave.

a) Ce povezava ne obstaja, se to vpise v ustrezni stolpec in poda kratko pojasnilo.

b) Ce povezava obstaja, je potreben zaris poteka povezave in dolo¢itev naslednjih atributov:
VRSTA, TIP_TV, STALNOST, TIP_PREH, SIRINA. Dobrodoslo je tudi kratko pojasnilo. Morebitne
spremembe navedenih atributov vzdolZ terenskega zarisa je treba podati na nacin, da bo
razvidno, da se objekt razdeli na vec delov, od katerih ima vsak del svoje vrednosti zahtevanih
atributov.

C - Zajem iz virov dvomljiv — potrebna potrditev ali razjasnitev s terenskim ogledom.

Razlaga sifre:

Sifra se lahko nanasa na celotno hidrografijo.

Iz vseh razpoloZljivih virov ni mogoca enoli¢na interpretacija stanja (nasprotujoce informacije,
nezmoznost dokoncne interpretacije ...)

Preverjanje: na osnovi lokalnega poznavanja (ali po potrebi terenskega ogleda) se poda informacija
o obstoju vodotoka/povezave.

a) Ce objekt(i) ne obstaja(jo), se to vpide v ustrezni stolpec in poda kratko pojasnilo.

b) Ce objekt(i) obstaja(jo), je potreben zaris njihovega poteka/polozaja in dolocitev naslednjih
atributov: VRSTA, TIP_TV (TIP_SV), STALNOST, TIP_PREH, SIRINA. Dobrodoslo je tudi kratko
pojasnilo. Morebitne spremembe navedenih atributov vzdolZ terenskega zarisa je treba
podati na nacin, da bo razvidno, da se objekt razdeli na vec delov, od katerih ima vsak del
svoje vrednosti zahtevanih atributov. Ce se na obmo¢ju opombe nahajajo dodatni objekti, ki
jih masovni zajem sploh ni zaznal, je treba tudi zanje podati geometrijo in atribute.

D - Povezava »v hrib«.

Razlaga sifre:

Sifra se nanasa na ob¢casni tok vode ¢ez rob struge, ponora. Gre za povezavo »v hrib« - na tem odseku
ni zagotovljeno padanje geometrije v smeri vodnega toka. Zajema se zaradi zagotavljanja
zaprtja/povezave vodne mreze.

Preverjanje: na osnovi lokalnega poznavanja (ali po potrebi terenskega ogleda) se poda informacija
o obstoju povezave.
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4 PRILOGE

4.1 PRILOGA 1: NAVODILA ZA DODELJEVANJA VODE_ID IN GEOG_IME Vv OKVIRU MASOVNEGA

ZAJEMA
1. VODE_ID

1.1 Osnovna nacela

1) Atribut VODE_ID predstavlja enoli¢ni identifikator povrsinskih recnih tokov. Prireja se za vse
tekoce vode (ustrezni objektni tipi v sloju 2 in 4) in njihovo vodno zemljisce (sloj 6).

Hidrografija

Vodno zemljisce

2 Linijski PV

4 Ploskovni PV

6 VZ

Vodotok

Vodotok

Vodno zemljisce
tekoce vode

Razbremenilni kanal

Razbremenilni kanal

Padavinski jarek

Padavinski jarek

Objekt (kanal) za posebno rabo
vode

Objekt (kanal) za
posebno rabo vode

Akumulacijsko jezero

Pas vodnega
zemljisca

Akumulacijsko jezero

Prehod — Akvadukt

Vodno zemljisce —
manj zanesljiv potek

Prehod — Akvadukt

Prehod —
Most

Prehod —
Most

Prehod — Prepust

Prehod — Prepust

Prehod —
Sifon

Prehod —
Sifon

Prehod — Prekritje

Prehod — Prekritje

Prehod —
Pregrada

Prehod —
Pregrada

2) VODE_ID se najprej pripiSe osem vodotokov, nato se vrednost atributa prenese na ploskve
tekocih voda in vodnih zemljis¢.

3) VODE_ID ima naslednjo strukturo:

PORECJE-ZAPOREDNA STEVILKA

sklop PORECIE | ZAP

st. znakov Rk

primer 1 4 | 1245 | vodotok v porecju Mure
primer 2 6 Soca
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Sintaksa zapisa
a) sklopi so loceni s »—« (sti¢no, brez presledkov)
b) zaporedne Stevilke imajo dodane vodilne 0

primer 1: 4-1245 primer 3: 6 primer 5: 1-1247-0-0475
primer 2: 4-0025 primer 4: 5-0-015

4) VODE_ID se doloc¢a po nacelu gorvodnega Stevilcenja vodotokov (od izliva proti izviru). Osnova
za Stevilcenje so PRITOKI, in ne IZTOKI. Iztok, ki se dolvodno izliva v drug vodotok ali nazaj v istega,
ima po celotni dolZini isto vrednost VODE_ID, ki je dolo¢ena na mestu izliva!

1-0145

_ _

1-0143 L\

1-0144 1-0146

4
ﬁl-0124

Porecja so Ze ostevilcena:

Porecje Save
Porecje Kolpe
Porecje Drave
Porecje Mure
Porecje Obale
Porecje Soce

AU, WN -

5) Od sotocja dveh vodotokov se lahko nadaljuje nov vodotok s svojim identifikatorjem.
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6) Pomozni vir za dolocevanje VODE_ID je sloj ARSO_vode_HMZ.shp.
Pomozni vir predstavlja recno mrezo v merilu 1: 25 000. Zaradi razlike v ravni podrobnosti in
azurnosti se pomozni vir uporablja na naslednji nacin:

a) Pomozni vir sluzi za pomoc pri identifikaciji iste danosti v prostoru. Drevesna struktura recne
mreZze nam pomaga identificirati, po kateri veji poteka ista danost. Geometrija v tem sloju je
nizje natancnosti in podrobnosti (v merilu 1 : 25 000), zato se geometrija uporabi samo za
grobo lociranje objekta v prostoru.

b) Vrednosti atributa HMZ_ID se ne vkljucuje v vrednost atributa VODE_ID.

¢) Morebitne napake v pomozinem viru (vodotoki brez dolo¢ene vrednosti atributa, segmenti
brez vrednosti atributa, napacno Sifriranje, odstopanje zaradi razlike v stanju, napacni red
vodotoka, druga¢na navezava, drugacen potek glavne osi) se ne prenasa v novo vrednost
VODE_ID!
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d) V pomoinem viru se najveckrat pojavljajo naslednje vrste napak:
e zaradi napacno atributiranega glavnega vodotoka so posledi¢no napacni vsi atributi v
njegovi veji,

"‘_’

g ((

Vodotok reda 2 se izliva v vodotok reda 2,.vodotok reda 3 se izliva v vodotok reda 1.

l."& e N

e

et/

Vodotok reda 5 se ne more izlivati v vodotok reda 3.
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v sloju ARSO_vode HMTZ so osi vodotokov navezane drugace, kot je stanje v osnovnem ali
pomozZnem viru za zajem,

] 02_Liriijski_SW

= BRSO _vode_HMZ
HI¥O
1
—_c
3

—

]

—

Vodotok reda 2 bi moral biti vodotok reda 3, glede na dejansko stanje.

izbira glavne osi je v ARSO_vode HMZ drugacna od hierarhije na pomoznem viru za zajem
(TTN5).

NIV
1
—7

3

= ARS0_vode HMZ \\ \\

—
i

—5

.

AN

Os viSjega reda je speljana po ob¢asnem vodotoku (glede na TTN5), in ne po
stalnem vodotoku z izvirom.
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e) Kjer v pomoznem viru vodotok nima dolo¢enega ID in ga lahko dolo¢imo glede na osnovno
nacelo gorvodnega hierarhi¢nega Sifriranja in okoliske vodotoke, ga dolo¢imo.

f) Kjer v pomoZnem viru vodotok ne obstaja (razlika v ravni podrobnosti) in mu ID lahko
dolo¢imo glede na osnovno nacelo gorvodnega hierarhi¢nega Sifriranja in okoliske vodotoke,
ga dolocimo.

Poleg nove vrednosti VODE_ID se v loCen atribut (HMZ_ID) vpisuje tudi vrednost tega atributa iz
pomozZnega vira. Vrednost se ne popravlja/razcis¢uje, ampak se jo samo preslika na novo
geometrijo.
a. Kjer te preslikave ni mogoce izvesti enoli¢no, se objektu pripise vrednost HMZ_ID = 8888
za kasnejse razcis¢evanje (izven masovnega zajema).
b. Objektom, ki v pomoZnem viru nimajo dolocene vrednosti VODE_ID, se pripiSe vrednost
HMZ_ID = 0000.

Ce se ob prirejanju VODE_ID na posameznem sotoéju ugotovi, da je sta pritok in glavni vodotok
napacno dolo¢ena (pritok je dejansko nadaljevanje glavnega vodotoka, gorvodni del glavnega
vodotoka pa je pritok), se VODE_ID priredi v skladu z dejanskim stanjem, sotocje pa se oznaci za
kasnejso ureditev geometrije in ostalih atributov.

1.2 Razcis¢evanje nejasnosti/napak

9)

Vsa morebitna vprasanja, povezana s prirejanjem VODE_ID (nejasna odlocitev glede na pomozni
vir in podrobna navodila za atributiranje, manjkajoce informacije v pomoznem viru, manjkajoca
navezava vodotoka, ipd.), se graficno ozna¢i v sloju opomb in poslje narocniku v
odgovor/pojasnila. Ce v 1 tednu ni odgovora, se objektom priredi ustrezna Sifra iz Sifranta.
Vprasanja v sloju opomb naj bodo ustrezno opredeljena (dovolj podroben opis vprasanja), da je
raz¢iS€evanje na vseh ravneh hitrejse.

1.3 Vrednosti atributov

VODE_ID
Sifra Pomen Opis
x | VODE vrednost v predpisani sintaksi PORECJE-ZAP
identifikator doloéena po nacelu gorvodnega zaporednega Sifriranja
0000 | ni dolocen ID pomoznem viru ni dolocen
x-888 | ni mogoce dolociti | ID ni bilo mogoce dolociti
9999 | se ne doloca ID se ne doloca
HMZ_ID
Sifra  Pomen Opis
x | HMZ identifikator vrednost v predpisani sintaksi PORECJE-1RED-2RED-3RED-4RED-
5RED-6RED
prepisana iz pomozZnega vira
0000 | ni dolocen ID v pomoznem viru ni dolocen
8888 | ni mogoce dolociti ID ni bilo mogoce dolociti




1.4 Podrobna navodila

10) Pri razvejanem vodnem toku imajo stranski vodni tokovi enak VODE_ID, kot glavni vodni tok.

11) Vsi kanali imajo vrednost VODE_ID drugacno od vodotoka, v katerega se izlivajo.

12) Kot dodatni pomozni vir za pomoc pri interpretaciji se uporablja sloj hidrografskih obmocdij
HIDGRFOBMPolygon_D96TM.shp, ki predstavlja sloj prispevnih povrsin vodotokov. Vodotoki,
katerim so dolocene prispevne povrsine, so hierarhi¢no organizirani v 4 redove. Za pomoc pri
interpretaciji uporabimo atribut SKUPAJ.

14.1

Vodotok ali skupina vodotokov brez nadzemne navezave na ostalo vodno mreio

(ponikalnice)

13) Pri vodotokih brez nadzemnega izliva/navezave v vrednost VODE_ID dodamo 0.

a)
b)

c)

d)
e)

f)

g)

Pogledamo, v prispevno povrsino katerega vodotoka pade vodotok oz. skupina vodotokov.
Ko identificiramo, kateremu vodotoku pripada prispevna povrSina, vzamemo njegovo
vrednost VODE_ID, ki smo jo doloCili po pravilih iz tega dokumenta.

Tej vrednosti VODE_ID dodamo oznako 0 v naslednjem sklopu.

Nato dodamo zaporedno Stevilko od 1 naprej na drugem naslednjem sklopu oznake vodotoka.
Kjer imamo geografsko loCene skupine vodotokov brez navezave znotraj iste prispevne
povrsine, posamezne skupine Stevil¢imo s preskokom 100 (1. skupina 0**, 2. skupina 1**, 3.
skupina 2**, ...).

Ce je mogoce, se kot geografsko izhodis¢e uposteva smer od izliva navzgor in/ali oddaljenost
od vodotoka.

Kjer imamo skupino vodotokov brez navezave na ostalo vodno mrezo, ki tvori svojo lokalno
mreZo, najprej identificiramo glavni vodotok (po hierarhiji) in mu dolo¢imo vrednost VODE_ID
po zgornjih pravilih. Ostalim (njegovim pritokom v razli¢nih redovih) prirejamo vrednost
VODE_ID po nacelu gorvodnega Stevilenja.
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Primer 1:
Vodotoki brez navezave leZijo v prispevnih povrsinah (PP) dveh vodotokov. Vodotoki na levi lezijo v
PP Soce, vodotoki na desni pa v PP Trebuscice.

Soca: VODE_ID =6
Trebu$éica: VODE_ID = 6-0134

Vodotoki na levi so glede na smer toka reke Soce in geografski poloZaj organizirani v 3 skupine.
Prvi/glavni vodotok v posamezni skupini dobi naslednjo vrednost VODE_ID

PP Soce VODE_ID izhodis¢ni | DODATEK STEVILCENJE VODE_ID
1. skupina | 6 0 001 6-0-001
2. skupina | 6 0 101 6-0-101
3. skupina | 6 0 201 6-0-201

Vodotoki na desni tvorijo eno skupino.

PP Trebu3¢ice | VODE_ID izhodi$éni | DODATEK | STEVILCENJE | VODE_ID
1. skupina 6-13 0 01 6-013-0-01

4Vrednost VODE_ID je ilustrativna.
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Primer 2:

Vodotoki brez navezave lezijo v prispevnih povrsinah (PP) dveh vodotokov. Vodotoki na desni leZijo

v PP Ljubljanice, vodotoki na levi pa v PP Logascice.

Ljubljanica: VODE_ID = 1-02275

Logascica je pritok Ljubljanice brez nadzemne povezave. Logascica in vsi njeni pritoki (z ali brez
nadzemne povezave), ki lezijo v njeni prispevni povrsini, tvorijo svojo skupino. Logascica kot glavni
vodotok te skupine dobi naslednjo prosto Stevilko s preskokom.

PP Ljubljanice | VODE_ID izhodi¢ni | DODATEK | STEVILCENJE | VODE_ID

1. skupina 1-0227 0 001 1-0227-0-001
2. skupina 1-0227 0 101 1-0227-0-101
3. skupina 1-0227 0 201 1-0227-0-201
4. skupina 1-0227 0 301 1-0227-0-301
5. skupina 1-0227 0 401 1-0227-0-401
PP Logascica

6. skupina 1-0227 0 501 1-0227-0-501

Vse druge vodotoke oz. skupine vodotokov brez navezave v PP LogasCice zdaj obravnavamo kot
pritoke Logascice. Organiziramo jih v podskupine in Stevil¢imo po enakem geografskem nacelu.

PP Logad¢ica VODE_ID izhodi$¢ni | DODATEK | STEVILCENJE | VODE_ID

1. podskupina | 1-0227-0-501 0 001 1-227-0-501-0-001
2. podskupina | 1-0227-0-501 0 101 1-227-0-501-0-101
3. podskupina | 1-0227-0-501 0 201 1-227-0-501-0-201
4. podskupina | 1-0227-0-501 0 301 1-227-0-501-0-301
5. podskupina | 1-0227-0-501 0 401 1-227-0-501-0-401

5 Vrednost VODE_ID je ilustrativna.
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V primeru celotnega hidrografskega obmocja Ljubljanice imamo tako 10 skupin vodotokov brez
navezave. 5 jih lezi v PP Ljubljanice, ostalih 5 pa vsak v svojem PP pritokov Ljubljanice.
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1.4.2 Vodotok ali skupina vodotokov z izlivom izven obmocja Slovenije

14) Pri vodotokih z izlivom izven obmocja Slovenije v vrednosti VODE_ID dodamo 5. To velja za
vodotok in vse njegove pritoke.

a) Steviléenje se izvaja znotraj deloviica.
b) Steviléenje naras¢a gorvodno od izliva proti izviru oz. z oddaljenostjo (pore¢je Obala).
¢) Posredne in neposredne ¢ezmejne izlive obravnavamo enako.

Primer 1: Nadiza in Idrija se v SoCo ne izlivata neposredno, temvec se obe izlivata v Ter, ki se izliva v
Soco. Oba vodotoka dobita naslednjo prosto oznako po nacelu gorvodnega Steviléenja. Vsi njuni
pritoki imajo v VODE_ID vrednost 5, ki oznacuje ¢ezmejni izliv.

'6-5-302 v
1 5.?301_%,., e
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Primer 2: Neposredni Cezmejni izlivi v morje. Vsi njihovi pritoki imajo v VODE_ID vrednost 5, ki
oznacuje ¢ezmejni izliv.

5-5-01
5-5-13

1.4.3 Vodotok ali skupina vodotokov, ki tecejo iz obmocja Slovenije in nimajo nadzemne
navezave na ostalo re¢no mrezo (vodotoki, ki poniknejo v tujini)

Obravnavamo jih kot ¢ezmejne izlive.
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1.4.4 Razlika med pomoznim in dodatnimi vir

Sloj zemljepisnih imen in karta DTK25 predstavljata dodani vir pri interpretaciji, kateri odseki v recni
mreZzi pripadajo isti danosti (istemu vodotoku). Kadar ugotovimo razliko med stanjem v pomoznem
(ARSO_vode_HMZ.shp) in dodatnem viru (GURS REZI.shp), postopamo na naslednji nacin:
e za celovito sliko stanja pogledamo Sir3o sliko okolice obravnavanega vodotoka na DTK25 in/ali
TTNS
e (e na ta nacin lahko potrdimo stanje v dodatnem viru, ga upostevamo. V sloju opomb oznacimo
prvi odsek, ki smo ga dolocili na tak nacin in vpiSemo standardizirano opombo (AA- VODE_ID
dolocen glede na REZI/DTK25)
e (e razlike ne moremo razresiti, v sloju opomb oznacimo vprasanje za narocnika

Primer:
Potok Ozlenscek: po podatku pomoZnega vira pripada odsek A in odsek B istemu vodotoku z enakim
VODE_ID, po podatkih DTK25 in REZI pa istemu vodotoku pripadata odsek A in C.

Glede na DTK25 vidimo, da obravnavani
vodotok tece skozi naselje Ozeljan.
Ozeljan — Ozlenscek. Lahko potrdimo, da
poteka obravnavani vodotok po odseku C,
in ne B. VODE_ID dolo¢imo v skladu s
koncno ugotovljenim stanjem.

V atributu HMZ_ID ohranimo stanje, kot je
zavedeno v pomoznem viru.
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1.4.5 Gorvodni deli mreze vsi istega reda in/ali enaka vrednost HMZ_ID

Kadar ima v pomoZnem viru celotna veja vodotokov HMZ_ID enakega reda in/ali enako vrednost
HMZ_ID poskuSsamo na osnovi dodatnih virov (CAS DOF, LSS PAS, DTK25, TTN) dolociti posamicne
vodotoke, ki jim potem priredimo vrednost VODE_ID glede na gorvodno Steviléenje. Kjer ne moremo
dolociti posameznih vodotokov, oznacimo odsek v sloj opomb in posljemo vprasanje narocniku.
Za vse odseke vodotokov, katerim ne moremo dolociti vrednosti VODE_ID, velja:

e Od sotodja/izliva gorvodno, kjer iz razpolozljivih virov ne moremo vec doloditi posamicnih

vodotokov, dobijo vsi odseki vodotokov enako vrednost Sifre.
¢ Sifro teh vodotokov dolo¢imo tako, da $ifri vodotoka do tega sotoéja dodamo vrednost 888!

Primer:

V pomozZnem viru so skoraj vsi vodotoki v tej veji oznaceni kot vodotoki reda 5. Na osnovi dopolnilnih
virov smo dolocili hierarhijo vodotokov. Dvema manjSima vejama nismo mogli dolociti, kam spadata.
Vrednosti VODE_ID so na tem obmocju zdaj:

hierarhija VODE_ID

1 4-4256
1-1 4-4257
1-2 4-4258
1-3 4-4259
1-4 4-4260
1-4-1 4-4261
? 4-4258-888

Slika 10: V legendi slike so vrednosti HMZ_ID.
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2. GEOG_IME

Atribut GEOG_IME predstavlja zemljepisno ime objekta. GEOG_IME se prireja vsem objektom, ki
imajo v Registru zemljepisnih imen (REZI5/REZI25), ki ga vodi GURS, Ze dolo¢eno ime. Vir za prirejanje
je izvedeni sloj GURS_REZI.shp. Iz tega vira se prevzema atribut GEOG_IME in ID_IMENA®,

V izvedenem sloju je zdruZena vsebina REZI5 in REZI25. Pri prirejanju imen na geometrijo voda je
treba paziti na naslednje:

e kadar je isti objekt v naravi poimenovan z razlicnima imenoma v REZI5 in REZI25, se prevzame
ime iz REZI25,

e v REZI25 so lahko poimenovani objekti, ki nimajo imena v REZI5,

e v sloju ARSO_vode_HMZ ima tekoca voda isti VODE_ID v celotnem toku. V sloju GURS_REZI
pa ima tekoca voda v zgornjem toku drugo ime kot v spodnjem toku. V sloj hidrografije se
zajame tekoca voda z enim VODE_ID in dvema razlicnima imenoma. Prostorska dolocitev, do
kod je eno ime, in od kod naprej je drugo, se izvede po naslednjem nacelu:

o vsloju GURS_REZI so imena postavljena kartografsko,
o ime se spremeni v prvem vozlis¢u dolvodno glede na lego zadnjega napisa z istim
imenom v sloju GURS_REZI.

Za objekte, ki v predpisanem viru nimajo dolo¢enega zemljepisnega imena, se za vrednost atributa
GEOG_IME vpise vrednost »0000«.

Objekte, ki jim vrednosti atributa GEOG_IME v okviru masovnega zajema ni bilo mogoce doloditi,
se evidentira in ustrezno opise v sloju opomb. Za vrednost atributa GEOG_IME se vpisSe vrednost

8888.

Objekti, katerih zemljepisno ime ni evidentirano v REZI, imajo negativne vrednost ID_IMENA.

GEOG_IME
Sifra  Pomen Opis
X | zemljepisno ime vrednost dolocena na osnovi vira po predpisanih pravilih
0000 | v viru ni dolocen zemljepisno ime v viru ni doloceno
8888 | ni mogoce dolociti | zemljepisnega imena v okviru masovnega zajema ni bilo mogoce
dolociti

6V lu¢i nadgradnje REZI v skladu z INSPIRE in povezljivosti s hidrografijo po INSPIRE se pri prirejanju imen iz REZI
poleg imen priredi tudi ID_IMENA, ki je enoli¢ni identifikator imena v podatkovni zbirki REZI.

86



15) atribut GEOG_IME se prireja hidrografiji.

Hidrografija Vodno zemljisce
1 Tockovni 2 Linijski PV 3 Linijski 4 Ploskovni PV 5 Ploskovni 6VzZ
Slap Vodotok Slap Vodotok
lzvir Razbremenilni kanal Razbremenilni kanal
Ponor Melioracijski jarek
Melioracijski jarek Padavinski jarek
Padavinski jarek Kanal za posebno rabo vode
Kanal za posebno Akumulacijsko jezero Mokrotna
rabo vode PovrSina
Akumulacijsko jezero Prehod — Akvadukt Morje
Prehod — Akvadukt Prehod —
Most
Prehod — Prehod — Prepust Suhi
Most Zadrzevalnik
Prehod — Prepust Prehod —
Sifon
Prehod — Prehod — Prekritje
Sifon
Prehod — Prekritje Prehod —
Pregrada
Prehod — Jezero, bajer
Pregrada
Mrtvica
Presihajoce jezero
Zbiralnik za posebno rabo vode
Zaliti izkop
Soline

16) VODE_ID in GEOG_IME pri stojecih vodah in akumulacijskih jezerih.

Stojece vode

VODE_ID: Os vodotoka ohrani vrednost VODE_ID vodotoka, ki te¢e »skozi« stoje¢o vodo. Ce je v
stojeci vodi sotocje dveh ali ve¢ vodotokov, se VODE_ID prireja, kot da tam stojece vode ne bi bilo.
GEOG_IME: Os vodotoka ima enako ime, kot je ime vodotoka, ki priteCe do stojece vode. Ploskev
stojece vode ima svoje ime. Ce to ime ni v viru (REZI), ji NE dodajamo imena tekoce vode, ki tece
»skozi«.

Akumulacijsko jezero:

VODE_ID: Os vodotoka ohrani vrednost VODE_ID vodotoka, na katerem je narejena akumulacija. Vsi
pritoki na obmocju akumulacije ohranijo svoje vrednosti VODE_ID.

GEOG_IME: Os vodotoka ima enako ime, kot je ime vodotoka, na katerem je narejena akumulacija.
Ploskev akumulacijskega jezera ima svoje ime. Ce to ime ni v viru (REZI), ji dodajamo ime tekoce vode,
na kateri je narejena akumulacija.
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. NACIN DELA

Doloc¢imo VODE_ID nosilnemu vodotoku posameznega poredja.

Dolo¢imo VODE_ID celotni veji posameznega pritoka.

ZaCnemo na izlivu in nadaljujemo gorvodno.

Nadaljujemo po nacelu iz velikega v malo: vsaki veji najprej dolo¢imo glavni vodotok in potem
njegove pritoke.

Vodotoke brez nadzemne povezave in vodotoke s cezmejnim izlivom obravnavamo kot
samostojne sklope.

Zemljepisna imena prirejamo hkrati z VODE_ID. Ko identificiramo celotni vodotok, mu priredimo
tudi ime (ali vec imen). Hkrati imena prirejamo tudi ostalim hidrografskim objektom.
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4.2 PRILOGA 2: SEZNAM HABITATNIH TIP0V7, KI SE JIH LAHKO INTERPRETIRA KOT VODE IN
MOKROTNE POVRSINE

KODA Ime KODA Ime

1 Obalni in priobalni habitatni tipi 22.11 Oligotrofne vode revne s karbonati

11 Morski habitatni tipi 22.12 Mezotrofne vode

11.1 Odprto morje 22.13 Evtrofne vode

11.2 Morsko dno brez semenk 22.14 Distrofne vode

11.3 Sestoji morskih trav 22.15 Oligo-mezotrofne vode bogate s

karbonati

11.33 Podmorski travniki z morsko travo in 22.16 Jezersko dno
cimodocejo

11.331 | Podmorski travniki s cimodocejo 22.2 Obcasne stojece vode

11.332 | Podmorski travniki z morsko travo 22.26 Blatni, pesceni in prodnati bregovi ali dno

obcasnih stojecih voda.

114 S semenkami porasle braki¢ne plitvine in | |22.27 Bentoske zdruzbe obcasnih stojecih voda
ustja rek

11.41 Braki¢ne vode plitvin in ustij z rupijo 22.3 Amfibijske zdruzbe makrofitov

11.412 | Brakicne vode s sestoji, v katerih 22.32 Evrosibirske amfibijske zdruzbe z
prevladuje polZasta rupija enoletnicami

13 Recna ustja in obmocja plimovanja v 22.321 Blatna ali pes¢ena tla z razli¢nimi vrstami
rekah sit

13.1 Reke z vplivi plime 22.323 Blatna tla z Zabjim lo¢jem

13.11 Reke z braki¢no vodo 22.33 Zdruzbe z mrkaci

13.2 Izlivi rek, estuariji 22.35 Celinske amfibijske zdruzbe

14 Muljasti in peséeni poloji brez vegetacije 22.351 Panonske amfibijske zdruzbe
visjih rastlin

15 Obmorska slanisc¢a s slanoljubno 22.4 Vegetacija stojecih sladkih voda
vegetacijo

15.1 Poplavljani muljasti poloji s sestoji slanus | | 22.41 Prosto plavajoca vegetacija
enoletnic

15.11 Poplavljani muljasti poloji s sestoji slanus | | 22.411 | ZdruZbe vodnih lec
enoletnic, predvsem osocnika

15.113 | Poplavljani muljasti poloji s 22.412 | Zdruzba z Zabjim Sejkom
sredozemskimi sestoji slanus enoletnic v
katerih prevladuje osocnik

15.2 Muljaste morske obale s prevladujoc¢im 22.413 | ZdruZba z vodno Skarjico
metli¢jem

15.21 Muljaste morske obale z metli¢jem 22.414 | Zdruibe z meSinkami

15.5 Obmorska mocvirja 22.415 | Zdruzba s plavckom

15.51 Sredozemska obmorska mocvirja z 22.42 Zakoreninjena podvodna vegetacija
lo¢jem

15.6 Sestoji slanus trajnic na muljastih 22.421 | Zdruzbe velikih podvodnih dristavcev
polsuhih tleh

15.61 Sredozemski sestoji slanus trajnic na 22.422 | Zdruzbe manjsih dristavcev in drugih vrst
muljastih polsuhih tleh

2 Sladke celinske vode 22.43 Zakoreninjena plavajoca vegetacija

21 Obalne lagune 22.431 Plavajoci Sirokolistni makrofiti

22 Stojece sladke vode 22.432 Plavajoca vegetacija plitvih voda

22.1 Stalna jezera, ribniki in ostale stojece 22.433 Dristavci v oligotrofnih vodah
vode

22.44 Podvodne preproge paroznic 36 Alpinska in subalpinska travisca

7 Seznam opredelil IZvRS.
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22.45 Mlake z mahovi in mesinko 36.1 Zdruzbe sneznih tal ali vegetacija sneznih
kotanjic
22.5 Kraska presihajoca jezera in polja 36.11 Vegetacija sneZznih dolinic na kislih tleh
22.6 Otocki v stojecih vodah 36.111 | Alpske sneZne dolinice z mahovi
24 Tekoce vode 36.112 | Alpske sneZne dolinice z zelnato vrbo
24.1 Reke in potoki 36.12 Borealno-alpske bazifilne zdruzbe sneznih
tal
24.11 Recice, potoki v gorskem in 36.121 | Alpske zelis¢ne zdruzbe sneznih tal na
visokogorskem pasu karbonatni podlagi
24.12 Postrvji pas 36.122 Sestoji pritlikavih vrb na karbonatni
podlagi
24.13 Lipanski pas 37 Mokrotna ali vlazna antropogena travisca
in visoko steblikovje
24.14 Mrenski pas 37.1 NiZinska visoka steblikovja
24.15 Ploscicev pas 37.11 Visoka steblikovja z brestovolistnim
osladom
24.16 Presihajoce reke, potoki in hudourniki 37.2 Mokrotni mezotrofni in evtrofni travniki
ali pasniki
24.17 Slapovi in brzice 37.21 Mezotrofni mokrotni travniki
24.2 Recna prodisca in bregovi 37.211 Mehko osatovje
24.21 Neporasli prodnati bregovi in prodisca 37.212 Poto¢no osatovje
24.22 Redko porasli re¢ni bregovi in prodisca 37.219 | Gozdno sitCevje
24.221 | Pionirske zdruzbe prodisc¢ gorskih rek in 37.25 Vlazni travniki, zarasc¢ajoci se z visokimi
potokov steblikami
24.222 |Visoka steblikovja prodis¢ sredogorskih 37.26 Vlazni travniki z ruSnato masnico
rek in potokov
24.223 | Nizka grmisca prodisc¢ sredogorskih rek 37.3 Oligotrofni mokrotni travniki
in potokov
24.224 | Visoka grmisca prodis¢ sredogorskih rek 37.31 Oligotrofni mokrotni travniki z modro
in potokov stozko in sorodne zdruzbe
24.3 Recni bregovi z nanosi mivke 37.311 Mokrotni travniki z modro stozko
24.31 Neporasli recni bregovi z nanosi mivke 37.313 Mezofilni do vlazni travniki s trstikasto
stozko
24.32 Porasli recni bregovi z nanosi mivke 37.313 | VlaZni travniki s trstikasto stozko
S1
24.4 Vegetacija tekocih voda 37.313 Mezofilni travniki s trstikasto stozko
S2
24.42 Vegetacija s karbonati bogatih 37.7 Nitrofilni gozdni robovi in vlazno obrecno
oligotrofnih tekocih voda visoko steblikovje
24.421 |Vegetacija s karbonati bogatih 37.71 Obvodni zastori visokih steblik
oligotrofnih tekocih voda, kjer lehnjak ne
nastaja
24.422 | Lehnjakotvorna recna vegetacija 37.714 | Zasenceni obvodni zastori z repuhom
24.43 Vegetacija mezotrofnih tekocih voda 37.715 Obrecno visoko steblikovje
24.44 Vegetacija evtrofnih tekocih voda 37.72 Zasenceni nitrofilni gozdni robovi
(obronki)
24.5 Recni bregovi z nanosi mulja 37.8 Subalpinska in alpinska visoka steblikovja
24.51 Neporasli muljasti recni bregovi 37.81 Subalpinska visoka steblikovja
24.52 Enoletne zdruzbe muljastih recnih 37.82 Gorsko in subalpinsko visoko steblikovje s
bregov Sasulicami
24.6 Skale in skalni bloki v recni strugi
37.88 Nitrofilno subalpinsko in alpinsko visoko 51.12 Barjanske uleknine
steblikovje
38 Mezotrofna do evtrofna gojena travisca 51.13 Barjanska jezerca in okna
38.1 Mezofilni pasniki 53 Mocvirska vegetacija obreZij
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38.11 Ograjeni neprekinjeni pasniki 53.1 Trstis¢a in podobne zdruzbe
38.13 Ruderalizirana opuscena travisca 53.11 Navadna trsticja
38.2 Mezotrofni do evtrofni gojeni travniki 53.111 Stalno ali pretezno poplavljena trsticja
38.22 Srednjeevropski mezotrofni do evtrofni 53.1111 |Sladkovodna stalno ali pretezno
nizinski travniki poplavljena trstic¢ja
38.221 |Srednjeevropski kseromezofilni nizinski 53.1112 |Slanoljubna stalno ali pretezno
travniki na razmeroma suhih tleh in poplavljena trsticja
nagnjenih legah s prevladujoco visoko
pahovko
38.222 |Srednjeevropski higromezofilni nizinski 53.112 Pretezno kopna trsticja
travniki na srednje vlainih tleh s
prevladujoco visoko pahovko
44 Logi in mocvirni gozdovi ter grmisca 53.12 Jezersko bickovje
44.1 ObreZna vrbovja 53.13 Rogozovja
44.11 Orogena obrezna vrbovja 53.131 Sirokolistno rogozovije
44.12 Vrbovja niZavja in gricevij 53.132 | Ozkolistno rogozovje
44.13 ObreZna belovrbovja 53.136 | Schuttleworthovo rogozovje
44.132 | Vzhodncvropska belovrbovja s topoli 53.14 Ostale visoke obreZne zdruzbe
44.2 Borealno-alpinski logi 53.141 | Zdruzba navadne streluse
44.21 Gorska sivojelsevja 53.142 | Zdruzba sladike in mlahavega jezka
44.22 Dealpinsko obrezno sivojelSevje 53.143 | Zdruzba pokoncnega jezka
44.3 Srednjeevropska ¢rnojelSevja in 53.144 | Kolmezevje
jesenovja ob tekocih vodah
44.31 JelSevja in jesenovja ob potokih in izvirih 53.146 |Zdruzba vodnega sovca in prave
potocarke
44.32 Crnojelevja in jesenovja ob hitro tekocih | [53.147 | Sestoji z vodno preslico
vodah
44.33 Crnojelevija in jesenovja ob pocasi 53.148 | Zdruzbe s Sirokolistno koscico
tekocih vodah
44.4 Hrastovo-jesenovo-brestovi logi ob 53.149 | Sestoji z vodno smrecico
velikih rekah
44.42 Ostanki srednjeevropskih hrastovo- 53.14A | Sestoji z mocvirsko sito
jesenovo-brestovih logov
44.43 Jugovzhodno-evropski hrastovo- 53.14B | Sestoji z mocvirsko peruniko
jesenovo-brestovi logi
44.431 | llirski hrastovo-jesenovo-brestovi logi 53.15 Obvodni robovi srednjevisokih trav
44.9 Modvirni listnati gozdovi 53.151 | Zdruzba velike sladike
44.91 Mocvirna ¢rnojelsevja 53.152 | Zdruzba navadne rizolice
44.92 Mocvirna in barjanska vrbovja 53.16 Trsti¢no pisankovje
44 .A Brezovi in iglasti barjanski gozdovi 53.2124 | Buekovo 3asje
44.A3 Gorska barjanska rusevja 53.213 | ObrezZno sasje
44.A4 Barjanska smrekovja 53.214 Kljunasto in mehurjasto Sasje
5 Barja in mocvirja 53.2141 |Kljunasto sasje
51 Visoka barja 53.2142 | Mehurjasto sasje
51.1 Naravna in naravnim podobna visoka 53.215 | Togo sasje in sorodne zdruzbe
barja
51.11 Dvignjeni predeli in robovi visokih barij, 53.2151 |Togo sasje
barjanske “trate”
53.216 |Latasto SasSje 54.2A Nizka barja z malocvetno sito
53.217 |Nenavadno sasje 54.21 Z visokimi steblikami zarasc¢ajoca se nizka
barja
53.219 |Sopi lisi¢jerepega in podlesnega $asa 54.4 Zakisana nizka barja
53.2191 | Lisi¢jerepo Sasje 54.41 Nizka barja s Scheuchzerjevim muncem
53.2192 |Podlesno Sasje 54.42 Nizka barja s ¢rnim sasem
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53.3 Sestoji navadne rezike 54.45 Nizka barja z rusnatim mavckom

53.31 Navadno rezikovje 54.5 Prehodna barja

53.4 Nizki helofiti manjsih tekocih voda 54.51 Dlakavoplodno sasje

53.5 Mocvirja z locki 54.53 Kljunasto sasje

53.6 ObreZna sredozemska trsja 54.54 Kaluzno Sasje

53.62 Sestoji kanele 54.57 Barje Sotnega mahu in bele kljunke

54 Nizka barja, prehodna barja in izviri 54.5A Mocvirsko kacunkovje

54.1 Izviri 54.6 Zdruzbe bele kljunke na Sotnem blatu

54.11 Izviri z mehko vodo 63 Stalna sneZisca in ledeniki

54.12 Izviri s trdo vodo 63.1 Snezisca

54.121 |Lehnjakotvorni izviri 63.2 Ledeniki

54.122 |S karbonati bogati izviri brez lehnjaka 65.8 Intersticielne biocenoze v obmodju talne
vode

54.2 Bazi¢na nizka barja 65.81 Intersticielne biocenoze s slano talno
vodo (hipohaline biocenoze)

54.21 Nizka barja s ¢rnikastim sitovcem 65.82 Intersticielne biocenoze s sladko talno
vodo (freaticne biocenoze)

54.213 |Srednjeevropska nizka barja s ¢rnikastim 65.9 Hiporeicne intersticielne biocenoze

sitovcem

54.214 | llirska nizka barja s ¢rnikastim sitovcem 66.74 Predalpski termalni izviri

54.22 Nizka barja z rjastim sitovcem 81.2 Vlazni intenzivno gojeni travniki

54.221 |Predalpska nizka barja z rjastim sitovcem | | 86.411 Opusceni peskokopi, glinokopi

54.23 Nizka barja s srhkim sasem 56.412 | Opuscene gramoznice

54.231 |Predalpska nizka barja s srhkim Sasem

54.236 |Dinarska nizka barja s prosenim Sasem
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4.3

PRILOGA 3: KONTROLE

Atributne kontrole

Legenda
sklop
1|ime atributa
http://edndoc.esri.com/arcobjects/9.2/ComponentHelp/esriGeodatabase/esriFieldType.htm
2 | tip atributa
3| zaloga vrednosti
4,5,6,7 | odnosi vrednosti atributov objekta morajo ustrezati vsaj eni od kombinacij

Pomen oznak

»prazno polje« dopuscene so vse vrednosti atributov

Crke lahko so samo ¢rke, brez Stevilk

Stevilke lahko so samo Stevilke, brez ¢rk

Stevdec lahko so decimalne Stevilke, brez ¢rk

RHRERXX vrednost mora imeti toliko znakov, kolikor je zvezdic

NEKAJ1, NEKAJ2, ... | dovoljena vrednost(i) iz zaloge vrednosti

ZNEKAJ vrednost se mora zaceti z NEKAJ (npr. z1 - vrednost se za¢ne z 1)
od>do vrednost v zaprtem intervalu
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http://edndoc.esri.com/arcobjects/9.2/ComponentHelp/esriGeodatabase/esriFieldType.htm

(1) Tockovni

1 VRSTA GEOG_IME ID_IMENA VIS STANJE VIR DVIR ST POST
2 Integer String Double Double Integer Integer Double Integer
3
1,2,3,4,5,6,7 | ¢rke,0000,8888 Stevilke $tevdec,9999 | 1,2,3,4,9999 1,2,3,4,5,6 FRRREERR Stevilke
4 1 0.09<140 9999
5 2,3 9999 9999
6 45,7 9999 2
7 6 0.09<140 2
(2) Linijski PV
8| VRSTA (01 VODNI_TOK | VODE_ID HMZ_ID GEOG_IME ID_IMENA | IZVOR | STALNOST | STANJE | POTEK_ZNAN | TIP_TV | TIP_PREH | SIRINA VIR DVIR | PAS_VZ | PREOBLIK | ST_POST
9| Integer Integer Integer String String String Double |Integer | Integer | Integer Integer Integer | Integer Integer Integer | Double | Integer | Integer Integer
10 1,21-,2,22-,3,23- 20-1,21-,2,22-3,23- y
1,2,3,4 1,2 1,2 4,24-75-6,26- A,24-5,25-26- crke,0000,888 Stevilke 1,2 1,2,3,4 1,234, 1,2 12345,1 123456 | 1,2,34,56 1,2,3,4,5,6 | *****xxx | tavilke | 1,2,9999 | Stevilke
10000,9999 10000.8888 8 9999 6 ,9999 ,7,8,9999
11 1 1 34 9999 1 9999 1,2
12 1 2 3,4 2 23456 | 9999 9999
13 4 1 34 9999 1 9999 9999 1,2
14 4 2 3,4 2 2,3,4,5,6 9999 9999 9999
15 3 1 3,4 9999 1 9999 1,2
16 2 34 2 2,3,4,5,6 9999 9999
17 1 34 9999 1 1,2,3,4,5,6 1,2
18 2 34 2 2,3,4,56 | 1,2,3,4,56 9999
19 1 9999
20 2 2
22 1,3 9999
23 2
24 1
25 ) 3,456
26 2 1 1
27 1 1,2
(3) Linijski
28 VRSTA GEOG_IME ID_IMENA VIS STANJE VIR DVIR ST POST
29 Integer String Double Double Integer Integer Double Integer
30| 1,2,3,456 | ¢rke0000,8888 Stevilke $tevdec,9999 | 1,2,3,4,9999 1,2,3,4,5,6 FRRREFER Stevilke
31 1 0.09<140 9999
32 2,3,4,6 9999 2
33 5 0.09<10 2
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(4) Ploskovni PV

34
VRSTA VODE_ID HMZ_ID GEOG_IME ID_IMENA TIP_SV TIP_TV TIP_PREH IZVOR | STALNOST STANJE POTEK_ZNAN SIRINA NADM_V VIR DVIR | PREOBLIK | ST_POST
35 | Integer String String String Double Integer Integer Integer Integer | Integer Integer Integer Integer Double Integer | Double | Integer | Integer
36 9999,1,21-,2,22-,3,23- 9999,z0-,1,21-,2,z2-
1,234 4,24-,25-,6,26- 3.23-4,24-525-26- | Crke,0000,8888 | Stevilke |1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,9999 | 1,2,3,5,6,9999 | 1,2,3,4,56,9999 | 1,2 1,234 12349999 129999 |3,4,56,7,89999|stevdec,9999 |1,2,3,4,5,6 | ******** | 120999 | Stevilke
,0000,9999 ,0000,8888
37 1,2,3,5,9999
38 9999 9999 1,2,3 9999 9999 1 3,4 9999 9999 9999 -3<2200 9999
39 9999 9999 4,5,6,7,89,10 9999 9999 2 34 2 9999 9999 -3<2200 9999
40
1,z1-,2,z2-,3,23-,4,z4-
1 25-6,26-0000 9999 1 9999 1 34 9999 1,2 3,456,738 9999 1,2
41 1,21-,2,22-,3,23-,4,24-
1 ! 12’5_1612'6_',00(’)0’ 9999 2,356 9999 2 3,4 2 1,2 3,45,6,78 9999 9999
42 1,21-,2,22-,3,23-,4,24-
2 25.6,26-0000 9999 1 1,2,3,4,5,6 1 34 9999 1,2 3,456,738 9999 1,2
43 1,21-,2,22-,3,23-,4,24-
2 25.6,26-0000 9999 2356 1,2,3,4,5,6 2 34 2 1,2 3,456,738 9999 9999
44 2 9999 9999 1,2,3 9999 1,2,3,4,5,6 1 34 9999 9999 9999 -3<2200 9999
45 2 9999 9999 4,5,6,7,8,9,10 9999 1,2,34,5,6 2 3,4 2 9999 9999 -3<2200 9999
46
1,21-,2,22-,3,23-,4,24-
3 25-.6,26-0000 9999 1 9999 1 34 9999 1,2 3,456,738 -3<2200 1,2
a7 1,21-,2,22-,3,23-,4,24-
3 25-6,26-.0000 9999 2,356 9999 2 3,4 2 1,2 3,45,6,78 -3<2200 9999
o7 2 9999 9999 9999 9999 1 4 9999 9999 0
(5) Ploskovni
60 VRSTA VODE_ID HMZ_ID GEOG_IME |ID_IMENA | TIP_GRAJ TIP_OST STANJE VIR DVIR | ST _POST
61 Integer String String String Double Integer Integer Integer Integer | Double | Integer
62 9999,1,21-,2,22
1,21 -,2,22-
12 323-Azazs. | P90F0NZ2EE ST A2 ke, 0000,8888 | Stevilke, [1,2,3,4,5,9999 | 1,2,3,4,9999 | 1,2,3,4,9999 | 123,456 | **xxxxx | tevilke
,6,26-,0000,9999 aaes
63 1 9999 9999 1,2,3,4,5,6 9999 2
64 9999 9999 9999 3 9999
65 9999 9999 9999 1,24 9999
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(6) VZ

66| VRSTA VODE_ID HMZ_ID VIR DVIR ST _POST
67| Integer String String Integer Double Integer
68 9999,1,21-2,22- 2992_9520;_1 f;_

1234567 | 32342425 | “HEA 1,2,3/4,5,6 HREEREE Stevilke

6,26-,0000,9999 0000,8858
69 1,21-,2,22- 3,23
1,6,7 ,4,24-,25-,6,26-
,0000,9999
70| 2345 9999 9999
vsi sloji, razpon koordinat v D96TM
374800<y<623800 30500<x<193400 -3<z<2864
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Geometrijske kontrole
Tockovni sloj:

pravi tip geometrije in ne multipart
brez podvajanja (prekrivanja) znotraj sloja

Linijska sloja:

pravi tip geometrije in ne multipart

najmanjsa dolZina (> min > 0)

brez veckratnih istih lomnih tock

brez samopresekov

brez sklenitve linij

brez podvajanja (tudi prekrivanja) znotraj sloja (sloj mora biti enolicen v vsaki tocki razen na
stikih (tockah))

brez podvajanja (tudi prekrivanja) med linijskimi sloji (prostor enoli¢en v vsaki tocki razen na
stikih (tockah))

Ploskovni sloji:

pravi tip geometrije in ne multipart
najmanjsa povrsina (> min > 0)
brez veckratnih istih lomnih tock
brez samopresekov

sklenitev obodov

vrstni red lomnih tock (nesournost)

brez podvajanja (tudi prekrivanja) znotraj sloja (mora biti sloj enoli¢en v vsaki tocki razen na
stikih (linijah))

Topoloske in vsebinsko pogojene kontrole

Povrsina vodne ploskve ne sme biti manjsa od 150 m2.

Razdalja med zaporednimi lomnimi tockami objekta mora biti > 0,5 m.

Ce je zajeta $irina tekoée vode pod 1 m, je treba ta objekt preveriti.

Prva tocka linije je vedno visSja ali enaka vsaki naslednji — s tem se zagotavlja tudi pravilna smer
vodnega toka, ki je DOLVODNO.

Ce sta tekoca voda in prehod $ir$a od 2 m, je zajeta tudi ploskev tekoce vode.

Ce je zajeta ploskev teko&e vode ali prehoda, potem mora biti zajeta tudi linija tekoce vode ali
prehoda.

Ce je zajeta vodna ploskev, mora biti zajeto tudi vodno zemljis¢e (¢e vodni ploskvi VZ pripada).
Ce je slap, izvir, ponor, stopnja zajet kot tocka, je vodotok oZji od 2 m.

Ce je slap, zapornica, jez, zemeljska pregrada, stopnja zajet kot linija, je vodotok $irsi od 2 m.
Ce je slap, zapornica, jez, zemeljska pregrada, stopnja zajet kot linija, mora biti zajet na ploskvi
tekoce vode.

Ce so zapornice, jezovi in zemeljske pregrade $irsi od 1,5 m, so zajeti kot ploskev in vodotok mora
biti Sirsi od 2 m.

Ce je vodotok $irsi od 2 m, so zapornice, jezovi in zemeljske pregrade zajeti kot ploskev in $irsi
od 1,5 m.

Isti prostorski objekt je lahko zajet samo z eno vrsto geometrije (npr. isti jez samo kot linija, ne
tudi kot ploskev).

Hidroelektrarno se zajame kot toc¢ko na osi vodotoka.

Hidroelektrarno se zajame kot tocko na gorvodni strani ploskve jezu hidroelektrarne.

Pod Stoje¢imi vodami morajo imeti vse osi (Ce so zajete) vrednost atributa OS = 2 (navidezna).
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Zagotovljeno mora biti popolno prekrivanje ploskve za jez, zemeljsko pregrado, zapornico, brod
s ploskvijo Teko¢aVoda.

Zagotovljeno mora biti popolno prekrivanje med Teko¢aVoda in Brzice.

VodZem se ne zajema za stojece vode (TIP_SV =4/5/6/7/8/9/10).

VodZem se zajema tudi za podzemne dele vodotokov.

Ploskev tekoce mora v celoti leZati znotraj ploskve vodnega zemljis¢a istega objekta.

Ce je zajeto VodZem, potem mora biti zajeta tudi ploskev tekoce vode.

Ce je zajeto VodZem, potem mora biti zajet tudi prehod na teko¢i vodi.

Ploskev stojece vode (jezero, bajer, mrtvica, presihajocCe jezero) morajo v celoti lezati znotraj
ploskve vodnega zemljisca istega objekta.

Ce je zajeto VodZem, potem mora biti zajeta tudi ploskev stojece vode.

Ce je zajeto VodZem, potem mora biti zajet tudi prehod na stojeci vodi.

Ploskev stojece vode (mrtvica) morajo v celoti lezZati znotraj ploskve vodnega zemljisc¢a istega
objekta.

Ce je zajeto VodZem, potem mora biti zajeta tudi ploskev stoje¢e vod (mrtvica).

Ce je zajeto VodZem, potem mora biti zajet tudi prehod na stojeci vodi (mrtvica).

Nasipi so v celoti del vodnih zemljis¢ (izjema: ¢e tekoci vodi VZ ne pripada).

Ce je zajeto VodZem nasipa, potem mora biti zajet tudi nasip.

Ploskev vodnega zemljis¢a se po vrhu nasipa prereze. Rez mora sovpadati z linijo nasipa.

Os tekoce vode se mora zaceti in /ali koncati na robu ploskve. Vozlis¢e mora sovpadati z lomno
tocko roba ploskve.

Pri prehodu iz linijske v ploskovno geometrijo mora biti za¢etno ali kon¢no vozlisce linije pripeto
na lomno tocko ploskve.

Pri prehodu iz linijske v ploskovno geometrijo vodotoka se ploskve zajame v konico in zvezno
preide na koncno Sirino ploskve.

Vsi tockovni objekti morajo biti poloZajno pripeti (3D snap) na vozlis¢a (node) ustreznih linijskih
objektov.

Linije se stikajo le v vozliscih.

Ce je zajet to¢kovni izvir, potem mora linijska teko¢a voda te¢i iz izvira!

Ce je zajet tockovni ponor, potem mora linijska teko¢a voda teti v ponor!

Prehod ima vrednost atributa IZVOR in STALNOST enako, kot gorvodni vodotok, ki tece vanj.
Zagotovljeno mora biti popolno prekrivanje med ObalnaKonstrukcija in Morje, TekocaVoda,
StojecaVoda.

SHP datoteke vsebine (Tockovni.shp, PloskovniPV.shp, LinijskiPV.shp, Ploskovni.shp, Linijski.shp,
VZ.shp) morajo imeti polne vse atribute (NE prazna vrednost za atribute tipa string in vrednost
0 za atribute Stevil¢nega tipa).

Kontrola stikov

Objekt na obeh straneh stika mora imeti enake vse atribute.
Konéna lomna tocka objekta mora imeti enake vse koordinate na obeh straneh stika.
Usmerjenost linijskega objekta mora biti enaka na obeh straneh stika.

98



4.4  PRILOGA 4: STRUKTURA TABELE POSTOPKOV (ST_POST)

Atributi Tip Zaloga vrednosti Opomba k atributu
zaporedna Stevilka long o identifikator postopka
postopka integer
(ST_POST)
tip postopka sifrant | 1 prva dolocitev in sistemski popravki
(TIP_POST) 2 postopek - zadeva DRSV
3 akt objavljen v PISRS
4  studija, strokovna podlaga
5 drugo
opisno ime postopke string
(POST_IME)
Stevilka zadeve string e za dokumente
dokumentarnega sistema DRSV - ¢tevilka
(ST_ZADEVE) zadeve v SPIS -
obvezno, Ce je
TIP_POST =2,
sicer opcijsko;
e za predpise RS -
SOP stevilka;
e (e nirelevantno
—-9999
oznaka dokumentarnega | string | SPIS dokumentni sistem DRSV e obvezno, Ce je
sistema (SPIS, SOP) SOP register predpisov RS vpisana
(ZAD_SHEMA) ST_ZADEVE
e (e nirelevantno
—-9999
datum zakljucka postopka | long YYYYMMDD
(DAT_POST) integer
pojasnilo, dodatne string
informacije o postopku
(OPOMBE)
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